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Corele Paintere 2018

Corel® Paintere 2018 ist das weltweit realistischste digitale Kunstatelier. Es
gibt viele Griinde, warum Corel Painter ein fester Bestandteil im
Designprozess vieler Kreativprofis und Digitalklnstler ist, zwei stechen
jedoch besonders hervor: die Malwerkzeuge und die Workflow-Funktionen.

Eine treue und leidenschaftliche Anwenderschaft ist durch konstruktives
Feedback und Einblick in ihre Arbeiten, Werkzeuge und Methoden aktiv an
der Weiterentwicklung des Painter beteiligt. Viele der Mal- und Workflow-
Verbesserungen beruhen auf Vorschldagen und Hinweisen der Anwender.

Die Leistungsstarke und Vielfaltigkeit seiner revolutionaren Malwerkzeuge
machen Corel Painter zu dem Malprogramm, an dem alle anderen gemessen
werden. Seine umfassende Sammlung von Malwerkzeugen ermoglicht es
den Anwendern nicht nur, traditionelle Kunst am Bildschirm
wirklichkeitsgetreu nachzuahmen, sondern versetzt sie auch in die Lage, die
Mdglichkeiten der digitalen Kunst neu zu definieren.

Mit jeder neuen Version von Corel Painter werden die Grenzen des
Machbaren neu definiert, indem neue Werkzeuge und Funktionen
hinzukommen, die in der Welt der digitalen Kunst schnell zum MaBstab
werden: das Malen mit Strukturen, die Partikel-Malwerkzeuge und die
dynamischen Sprenkel sind einige Beispiele aus den neuesten Versionen.
Corel Painter 2018 fuhrt diese Tradition weiter: Auch die aktuelle Version
prasentiert bahnbrechende neue Funktionen, die in vielen verschiedenen
kreativen Bereichen und Arbeitsablaufen eingesetzt werden konnen.
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Die neue Dicke Farbe bietet den Kiinstlern ein unvergleichliches Malerlebnis.
Sie ahmt das Aussehen und Verhalten dicker Farbe mit bemerkenswerter
Realitatstreue nach und verfiigt Uber einen prazisen Satz von
Malwerkzeugen, die durch herkdommliche Werkzeuge inspiriert wurden.
Einige unserer beliebtesten Malwerkzeuge sind nun dank neuer Optionen,
die das Mischen mit darunterliegenden Pinselstrichen und Transparenz
ermoglichen, noch vielseitiger einsetzbar. Das Malen mit Strukturen, eine der
beliebtesten neueren Funktionen in Painter, ermdglicht nun mit den neuen
Malwerkzeugen fir dicke Strukturen, die 2,5-D-Striche auftragen, noch
dynamischere Anwendungen.

Ein weiterer Grund, warum Corel Painter mit keinem anderen am Markt
verfligbaren Malprogramm vergleichbar ist, sind die Funktionen zur
Beschleunigung des kiinstlerischen Arbeitsablaufs und zur Vereinfachung
des kreativen Prozesses. Die neu gestaltete Benutzeroberflache und die
neuen Klonursprungs-Optionen vereinfachen das Erstellen von Fotokunst
und Collagen noch weiter. Die neue Textursynthese ermdglicht es
Digitalktnstlern aller Stilrichtungen, einzigartige dynamische Strukturen zu
erzeugen. Und mit dem neuen, zeitsparenden Auswahlmalwerkzeug wird
das Erstellen von Auswahlbereichen so einfach wie das Auftragen von
Pinselstrichen.

Am besten testen Sie die neue Version selbst. Wir sind sicher, Sie werden uns

zustimmen: Corel Painter 2018 ertffnet der digitalen Kunst ganz neue
Moglichkeiten.
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Kinstlerprofile

Konzeptgrafiker

Corel Painter 2018 bietet Konzeptgrafikern einen Satz machtiger und
vielseitiger Funktionen fiir jede Phase ihres Arbeitsablaufs. Da der Wirkung
der Malwerkzeugvarianten eine gewisse Zufalligkeit verliehen werden kann,
konnen Konzeptgrafiker beim Malen mit Malwerkzeugen, die sich wie
herkdmmliche Pinsel und Stifte verhalten, ganz neue gestalterische
Moglichkeiten entdecken. Zudem stellt ihnen Corel Painter 2018 alle
Werkzeuge bereit, die sie bendtigen, um auch die kleinsten Details ihrer
Konzepte auszuarbeiten.

lllustratoren

lllustratoren verlassen sich auf den Painter, weil er ihnen leistungsstarke und
vielfaltige Werkzeuge an die Hand gibt, die ein prazises, schnelles und
verlassliches Arbeiten ermoglichen. Sei es zur Gestaltung von figirlichen
oder redaktionellen lllustrationen oder zur Erstellung von
Verpackungsdesigns und Werbematerialien: Corel Painter 2018 enthalt alle
kinstlerischen Werkzeuge, die lllustratoren bendtigen, um ihre Visionen
umzusetzen und die Betrachter in ihre Geschichte eintauchen zu lassen. Es ist
das ideale Medium, um ihre Ideen visuell zu erfassen und umzusetzen — von
der ersten Skizze bis zum fertigen Design. Kein anderes Programm
ermoglicht einen solch nahtlosen Ubergang von herkdmmlichen Methoden
zur digitalen Kunst wie Corel Painter. Es spielt keine Rolle, mit welchem
traditionellen Medium die Illustratoren zuvor gearbeitet haben, Painter bietet
eine digitale Entsprechung, mit dem sie die gleichen Ergebnisse erzielen
kdnnen — aber schneller.
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Manga- und Comic-Kunstler

Eine umfassende Auswahl an Werkzeugen zum Skizzieren, Zeichnen und
Tuschen macht Corel Painter 2018 zum besten Digitalkunst-Programm fr
Manga- und Comic-Kunstler, um einen einmaligen personlichen Stil zu
entwickeln. Ein groBer Teil ihrer Arbeit macht traditionelle Methoden — wie
Aquarell, Olfarben oder Tinte — erforderlich, fiir deren wirklichkeitsgetreue
Nachahmung Painter beriihmt ist. Painter stellt diesen Anwendern alle
Werkzeuge bereit, die sie fur klare, scharfe Linien, kraftige Effekte und feine
Schattierungen bendtigen. Und zur Einhaltung der oft sehr engen Fristen
konnen sie sich auf einen umfassenden Satz von Kompositions- und
Symmetriewerkzeugen und auf intuitive Farbmanagement-Funktionen
verlassen. Kein anderes Programm am Markt gibt ihnen die Méglichkeit, ein
Konzept auszuarbeiten und es dann mit solcher Wirkung zum Leben zu
erwecken.

Bildende Kunstler

Corel Painter 2018 ermdglicht einen natiirlichen Ubergang von der
herkdmmlichen zur digitalen Kunst. Bildende Kiinstler kdnnen klassische
kinstlerische Praktiken und traditionelle Techniken miihelos mit modernsten
digitalen Natural-Media®-Technologien kombinieren und digitale
Kunstwerke erzeugen, die so beeindruckend sind wie traditionelle auf einer
Staffelei gemalte Bilder. Mit Corel Painter 2018 kdnnen sie zudem wertvolle
Zeit sparen, da sich mit dem Malprogramm im Gegensatz zu traditionellen
Medien Fehler miihelos korrigieren lassen. AuBerdem sind sie keinen
Schadstoffen ausgesetzt und kdnnen beim Kauf teurer Kiinstlermaterialien
sparen.
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Fotok(linstler

Mit der Klonfunktion, der leistungsstarken automatischen Malfunktion und
den vielseitigen Malwerkzeugen von Corel Painter 2018 kénnen Fotokiinstler
einen einzelnen Moment erfassen und in ein digitales Kunstwerk
verwandeln. In diesem Programm finden sie alles, was sie benétigen, um
beeindruckende handgemalte Erinnerungsstticke und leicht verkaufliche
Fotokunstwerke zu schaffen.

Schuler, Studierende und Lehrkrafte

Painter ist ein unverzichtbares Plus fir alle kiinftigen Klnstler und sollte in
keinem kuinstlerischen Lehrplan fehlen. Seine digitalen Werkzeuge ahmen
das Aussehen und Verhalten ihrer herkémmlichen Entsprechungen perfekt
nach. Die Werkzeuge fiir die Perspektive und den Bildaufbau vereinfachen
die Anwendung von Grundregeln der Kunst. Corel Painter 2018 ermdglicht
es den Studierenden, in einer experimentierfreundlichen Umgebung
traditionelle Kunsttechniken zu erlernen und auszuprobieren — aber ohne die
Kosten und den Aufwand herkdmmlicher Kiinstlermaterialien.
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st enthalten?

Hauptanwendung

« Corel Painter 2018, je eine Version fir macOS® und Windows®

“Inhalte

» Bibliotheken mit einzigartigen Malwerkzeugen, Verlaufen, Strahlda-
teien, Mustern,
Strukturen und Papierstrukturen

Dokumentation

« HTML-Hilfedateien (Windows) und Apple-Hilfedateien (Macintosh®)
e Online-Benutzerhandbuch und Erste-Schritte-Handbuch (PDF)

«  Willkommensbildschirm

« youtube.com/paintertutorials

* painterartist.com
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http://www.youtube.com/paintertutorials
http://www.painterartist.com

Minimale Systemanforderungen

macOSe:

« macOSe® X 10.12, 10.11 oder 10.10 (mit den neuesten Revisionen)

« Multicore Intel® mit 64-Bit-Unterstiitzung

(empfohlen werden 4 logische Kerne oder héher)

2 GB RAM (empfohlen werden 8 GB oder hoher)

« 1 GB freier Festplattenspeicher fiir die Anwendungsdateien
(empfohlen wird ein Solid-State-Laufwerk)

e Maus oder Grafiktablett

« Bildschirmauflésung von 1280 x 800 (empfohlen wird 1920 x 1080)

« DVD-Laufwerk (zur Installation der Box-Version)

Windows®:

* Microsofte Windows® 10 (64-Bit), Microsoft Windows 8.1 (64-Bit) oder
Windows 7 (64-Bit), mit den neuesten Service-Packs

» Intel® Core 2 oder AMD Athlon™ 64 Prozessor (2 GHz oder schneller)
(empfohlen werden 4 logische Kerne oder hdher)

« 2 GB RAM (empfohlen werden 8 GB oder hoher)

« 1 GB freier Festplattenspeicher fiir die Anwendungsdateien
¢ Maus oder Tablett

+ Bildschirmauflésung von 1280 x 800 (empfohlen wird 1920 x 1080)
« DVD-Laufwerk (zur Installation der Box-Version)

* Microsofte® Internet Explorer® 11 oder héher mit den neuesten Updates

T

Um das Produkt zu aktivieren, mussen Sie auf beiden Betriebssystemen
zuerst eine Verbindung zum Internet herstellen und das Produkt registrieren.

, Upgrade-Berechtigung: Alle Nutzer einer Vorversion kdnnen beim
N . Upgrade auf Painter 2018 einen besonderen Rabatt nutzen. Bitte beachten
=y Sie, dass Test-, Academic-, OEM- und nicht fur den Wiederverkauf
bestimmte Versionen nicht zu einem Upgrade berechtigen.

1. Fir Microsoft .NET Framework 4.6 ist unter Umstanden zusatzlicher Spei-
cherplatz erforderlich
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Schlisselfunktionen

Corel Painter 2018 ist ein realitatsgetreues digitales Kunstatelier.

Malwerkzeuge

Painter ist bekannt fir seine umfangreiche Sammlung an Malwerkzeugen,
die neue Gestaltungsmaoglichkeiten eréffnen und eine einzigartig inspirative
Wirkung haben.

Neu! Dicke Farben

Wenn Sie einen Kunstler bitten, die Dinge aufzuzahlen, die Corel Painter von
jedem anderen Malprogramm unterscheiden, gibt es etwas, das immer
genannt wird: die Fahigkeit, klassische Kunstpraktiken und herkémmliche
Techniken muihelos mit modernster Natural-Media-Technologie zu
kombinieren. Und diese Tradition wird in Corel Painter 2018 mit der
Einfihrung der Kategorie ,Dicke Farbe” weitergefiihrt. Diese Kategorie ahmt
die Wirkung und das Aussehen dicker Farbe mit erstaunlicher
Wiedergabetreue nach.

Dicke Farbe stellt Malwerkzeuge bereit, die durch traditionelle Werkzeuge
inspiriert wurden, die Sie in jedem Laden fir Kiinstlerbedarf sofort
wiedererkennen wiirden. Eine Reihe sorgsam gefertigter Borstenpinsel und
Malspachtel bieten das erwartete Aussehen und Verhalten.

Diese neuen Malwerkzeuge verwenden Farbe, die Uiber Pigmente und
Volumen verfiigt und sich wie wirkliche Farbe verhalt. Das heift, Sie kdnnen
die Farbe mischen, Uibereinander auftragen, verschieben und verstreichen
und dafiir den Druck, die Neigung und die Drehung lhres Eingabestifts
verwenden. Diese Varianten bieten vielseitige, anpassbare
Malwerkzeugladungen, damit Sie lhre Zeit hauptsachlich lhren Werken
widmen kdnnen und weniger der Benutzeroberflache. Sie muissen nur ein
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Tastenkurzel betatigen und den Mauszeiger ziehen, um schnell Farbe in das
Malwerkzeug zu laden. Der Cursor zeigt dabei die Farbe und Menge der
geladenen Farbe an.

Wie in der Wirklichkeit kdnnen Sie Striche mit Erhéhungen auftragen. Aber
was die Erhdhungen wirklich hervorstechen lasst, sind die Schatten in den
Vertiefungen der Striche.

In diesem Sinne ist es moglich, in Painter die Schattenstarke und die
Umgebungsbeleuchtung anzupassen, um den Malstrichen eine bisher
ungekannte Tiefe zu geben. Und da die Transparenz der Malstriche
eingestellt und die Interaktion der Papierstruktur mit der Farbe gesteuert
werden kann, er6ffnen sich ganze neue kreative Moglichkeiten.

Die Eigenschaftsleiste fiir die Dicke Farbe bietet Voreinstellungen fir
Maltechniken sowie schnellen Zugriff auf Einstellungen, mit denen Sie
sicherstellen konnen, dass die Farbe des Malwerkzeug nie zur Neige geht,
sowie steuern kdnnen, wie die neuen Pinselstriche sich mit den bestehenden
vermischen. Damit wird gewahrleistet, dass Sie von Anfang an
hervorragende Resultate erzielen. Fir alle, die lieber selber herumtifteln und
ausprobieren, wie ein bestimmtes Aussehen erzeugt wird, sind neue
Bedienfelder fiir die Dicke Farbe verfligbar, auf denen die Einstellungen
angepasst werden kdnnen.

“
L

Die Malwerkzeuge 'Dicke Farbe' erméglichen ein nattirliches Maler-
lebnis wie mit wirklicher dicker Farbe und herkommlichem Impasto.

Hlustration: Collin Chan



»7% Probieren Sie es selbst
' Mit Dicker Farbe arbeiten

1 Wahlen Sie Datei » Neu, um ein neues Dokument zu
erstellen.

2 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und dann auf die
Malwerkzeugkategorie Dicke Farbe. Wahlen Sie die
Malwerkzeugvariante Malspachtel kérnig beladen.

3 Tragen Sie einen einzigen, kontinuierlichen Malstrich auf
der Arbeitsflache auf, bis die Farbe auf dem Spachtel zur
Neige geht und die Struktur sichtbar wird.

Sie kdnnen einstellen, wie viel Farbe zwischen den
Malstrichen geladen wird, indem Sie auf die Schaltflache
Farbladung ¥ klicken und im Dokument ziehen, um Farbe
ins Malwerkzeug zu laden. Wenn Sie eine Maus benutzen,
setzen Sie die Farbladung auf 15 %.

4 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Papierauswahl % und wahlen Sie eine neue Papierstruktur.

5 Tragen Sie weitere Malstriche auf, um zu sehen, wie sich die
neue Papierstruktur auf die Interaktion mit der Farbe
auswirkt.

6 Erhohen Sie die Farbladung und tragen Sie Malstriche auf
der Arbeitsflache auf, um mehrere Schichten Farbe
unterschiedlicher Dicke aufzutragen.

7 Wahlen Sie Arbeitsfliche » Oberflachenbeleuchtung aus.

8 Probieren Sie im Dialogfeld Oberflachenbeleuchtung aus,
wie die Beleuchtung mit der Dicken Farbe interagiert,
indem Sie den Regler Helligkeit im Bereich
Umgebungsbeleuchtung und den Regler Schattenstarke

Malspachtel 'Kérnig beladen' (links), sichtbare Papierstruktur = verschieben.
(Mitte), Vergleich der Beleuchtungseffekte (rechts)

Hlustration: Cher Pendarvis



Probieren Sie es selbst
Mit Dicker Farbe arbeiten

1 Wahlen Sie Datei » Neu, um ein neues Dokument zu erstellen.

2 Wabhlen Sie in der Malwerkzeugauswahl in der
Malwerkzeugkategorie Dicke Farbe die Variante
Realistischer Borstendlpinsel kérnig flach aus.

3 Tragen Sie einige Malstriche auf der Arbeitsflache auf.

4 Wahlen Sie im Bedienfeld Farbe eine neue Farbe und malen
Sie Uber die bestehenden Malstriche, um die Farben zu
mischen.

5 Klicken Sie auf der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Blenden Sie das Bedienfeld '‘Dicke Farbe - Medien' ein .

6 Verschieben Sie auf dem Bedienfeld Dicke Farbe -
Malwerkzeug den Regler Anlésungsstarke auf 0 %.

7 Malen Sie Uber die bestehenden Malstriche.

Beachten Sie, dass sich die neuen Malstriche nicht mit den
bereits aufgetragenen Malstrichen vermischen, wenn Sie
einen niedrigeren Wert fiir die Anldsungsstarke verwenden.

8 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Werkzeug zuriicksetzen §%, um das Werkzeug zuriickzusetzen.

9 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache

Technik F§ und wahlen Sie die Voreinstellung Weich, die es
ermoglicht, mit glatten, flachen und flieBenden Malstrichen
Zzu malen.

10 Tragen Sie auf der Arbeitsflache einige Malstriche auf.

11 Klicken Sie nun erneut auf die Schaltflache Technik und
wahlen Sie die Voreinstellung Diinn, die es ermdglicht, mit
diinnen Malstrichen zu malen, die bestehende Striche leicht
Uberdecken und ein wenig Papierstruktur sichtbar machen.

12 Tragen Sie auf der Arbeitsflache einige Malstriche auf.

Beachten Sie die Unterschiede zwischen den Malstrichen, die
mit verschiedenen Technik-Voreinstellungen erstellt wurden.

Hllustration: Cher Pendarvis
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Optimiert! Verzerren- und Fliissigkeitsmalwerkzeug-Technologien

In Painter 2018 sind die Malwerkzeuge, die Verzerren- oder Fliissigkeits-
Technologien verwenden, noch vielseitiger einsetzbar.

Nehmen wir beispielsweise den Sargent-Pinsel, eine der beliebtesten Painter-
 Malwerkzeugvarianten. Die Kiinstler schatzen ihn aufgrund seiner satten
r 'Malstrlche Er kann nun auf einer leeren Ebene verwendet werden, um die
~ausgewahlte Farbe unter Erzeugung einer 6ldhnlichen Transparenz zu

en. Alternativ kdnnen Sie auch Varianten benutzen, die Verzerren- oder
ussigkeit-Technologien verwenden, um Farbe aus darunterliegenden
2n aufzunehmen. Dieser Fortschritt in der Malwerkzeugtechnologie

~E
‘met Kdnstlern aller Stilrichtungen eine Vielfalt neuer Malwerkzeuge
-sg\fvie neue kreative Dimensionen.
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P74 Probieren Sie es selbst

So verwenden Sie die Verzerren- und Fliissigkeitsmalwerkzeug-
Technologien

1 Wahlen Sie Ablage » Neu bzw. Datei » Neu, um ein neues Dokument
zu erstellen, und klicken Sie auf dem Ebenen-Bedienfeld auf die

Schaltflache Neue Ebene [Ei, um eine neue Ebene zu erstellen.

2 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und dann auf die
Malwerkzeugkategorie Sargent. Wahlen Sie die Variante
Realistische Borsten sanft.

3 Klicken Sie im Bedienfeld Farbe auf die Schaltflache Originalfarbe
verwenden F1.

4 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Klonursprung-Auswahl,
wahlen Sie im Listenfeld Ursprung die Option Struktur, wéhlen Sie eine
Struktur und aktivieren Sie das Kontrollkastchen Struktur anzeigen.

5 Malen Sie Uber die Struktur. Klicken Sie dann auf dem Ebenen-
Bedienfeld auf die Schaltflaiche Neue Ebene, um eine neue Ebene zu
erstellen.

6 Klicken Sie nun im Bedienfeld Farbe auf die Schaltflache
Originalfarbe verwenden, um das Klonen mit der Originalfarbe zu
deaktivieren.

7 Malen Sie Uber die Malstriche, Sie sie zuvor aufgetragen haben.
Klicken Sie dann auf dem Ebenen-Bedienfeld auf die Schaltflache
Neue Ebene, um eine neue Ebene zu erstellen.

8 Klicken Sie im Ebenen-Bedienfeld auf die Schaltflache Hintergrundf.
iibernehmen 5.

9 Klicken Sie im Bedienfeld Farbe auf die Schaltflache Originalfarbe

verwenden und dann in der Eigenschafts-leiste auf die
Auswahlflache Klonursprung und wahlen Sie eine andere Struktur.

10 Malen Sie Uber beide Gruppen von Malstrichen, die Sie zuvor
aufgetragen haben.

11 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Auswahlfliche Klonursprung
und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Struktur anzeigen.

12 Blenden Sie auf dem Ebenen-Bedienfeld die Ebenen ein und aus,
um das Resultat zu sehen. Beachten Sie, wie sich beim Malen auf
einer leeren Ebene die Farben mit den darunterliegenden Farben
mischen, ohne die darunterliegende Ebene zu beeintrachtigen.

13 Klicken Sie erneut auf die Schaltflache Hintergrundf.
tibernehmen, um die Funktion zu deaktivieren.

Hllustration: Jack Whitney




Neu! Dicke-Farbe-Malwerkzeuge

Konzeptgrafiker und Character-Designer schatzen das Malen mit Strukturen,
weil sich damit sehr realistische Resultate erzielen lassen. Painter 2018
eroffnet der Strukturmalerei eine ganz neue Dimension.

Die neuen Malwerkzeuge fir dicke Strukturen in 2,5-D tragen Striche auf, die
von sich von der Arbeitsflache abzuheben scheinen. Mussen Sie einer Figur
ein reptilienahnliches Aussehen geben? Sie konnen dicke, exotische
Schuppen malen, die aussehen, als ob sie sich von der Arbeitsflache abheben
wuirden. Oder wenn Sie naturgetreue Haut gestalten mussen, kdnnen Sie mit
den Malwerkzeugen fir Dicke Strukturen Poren malen und diese verstarken,
indem Sie die gerichtete Beleuchtung und die Tiefenwirkung anpassen.

lllustration: Aaron Rutten




/ Probieren Sie es selbst

' So malen Sie mit den Malwerkzeugen fiir Dicke
Strukturen in 2,5-D

1 Offnen Sie die Beispieldatei

2 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und danach auf
die Malwerkzeugkategorie Mit Strukturquelle mischen.
Wabhlen Sie die Malwerkzeugvariante Schablone sanft
pragend 2,5-D.

3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Strukturauswahl
2 und anschlieBend auf Abblatternde Farbe.

4 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste in das Feld Sichtbarkeit
den Wert 25 ein und klicken Sie danach auf die Schaltflache

Struktur anzeigen [E].
5 Malen Sie das 3D-Modell.
6 Wahlen Sie Arbeitsflache » Oberflachenbeleuchtung aus.

7 Klicken Sie an der Stelle auf die Lichtkugel, an der Sie eine
neue Lichtquelle hinzufliigen mdchten. An der Stelle, auf die
Sie geklickt haben, wird ein neuer Lichtanzeiger (kleiner
Kreis) angezeigt.

8 Experimentieren Sie ein bisschen, indem Sie auf der
Lichtkugel einen Lichtanzeiger an eine neue Position
ziehen.

)

Modell: Cris Palomino



http://product.corel.com/help/Painter/540215550/Main/Shared/3dmodel.png

Neu! Natural-Media-Malwerkzeugbibliothek

Die neue Bibliothek mit Natural-Media-Malwerkzeugen erleichtert den
Kiinstlern den Ubergang von der traditionellen zur digitalen Kunst. Sie
ermoglicht einen direkten Zugriff auf Malwerkzeuge, die traditionelle Medien
nachahmen: von Bleistiften und Pastellfarben bis zu Ol- und Acrylfarben. In
der Bibliothek mit den Natural-Media-Malwerkzeugen finden Sie eine
digitale Entsprechung fir praktisch alle herkémmlichen Malmedien. Um auf
die neue Sammlung zuzugreifen, 6ffnen Sie die Malwerkzeugauswahl und
wahlen Sie im Listenfeld Malwerkzeugbibliothek die Option Natural-Media-
Malwerkzeuge.

Neu! Zufillige Drehung der Kérnung
Eine weiterer Wunsch der Anwender, der in Painter 2018 umgesetzt wurde,
ist die zufallige Kornungsdrehung. Diese neue Funktion dreht die

Papierkdrnung in jedem Strich und verleiht dadurch den Strichen ein
naturlicheres und organischeres Aussehen.

Hlustration: Deborah Kolesar



Workflow-Werkzeuge

Eine Reihe von Workflow-Werkzeugen und Optimierungen helfen lhnen, den
Arbeitsbereich auf Ihre Bedurfnisse zuzuschneiden und das Malen zu
vereinfachen.

Neu! Auswahlmalwerkzeug und Auswahlwerkzeuge

Das Erstellen von Auswahlbereichen ist fir viele Arbeitsablaufe der
Digitalkunst sehr wichtig. Deshalb bietet Ihnen Corel Painter 2018 noch mehr
Maoglichkeiten, um einen Bildbereich zu isolieren.

Wie viel Zeit lieBe sich sparen, wenn Sie einen Auswahlbereich so schnell und
einfach erstellen kdnnten, wie einen Malstrich? Das genau ist nun mit dem
neuen Auswahlmalwerkzeug moglich. Um einfacher zwischen ausgewahlten
und geschutzten Bereichen zu unterscheiden, kdnnen Sie beim Auftragen
eines Strichs einen Farbiiberzug anzeigen lassen. Der Uberzug lasst sich fein
einstellen und dem jeweiligen Dokument anpassen.

Es gibt eine neue Auswahlmalwerkzeug-Kategorie mit neuen Varianten, die
speziell fur das Erstellen von Auswahlbereichen bei der Arbeit mit komplexen
Formen oder Bereichen konzipiert wurden. Um lhnen noch mehr Flexibilitat
zu bieten, besteht zudem die Mdglichkeit, eine beliebige stempelbasierte
Malwerkzeugvariante in ein Auswahlwerkzeug zu verwandeln.

AuBerdem konnen Sie die Auswahlmalwerkzeuge wie die anderen
Malwerkzeuge anpassen und dann als benutzerdefinierte Auswahlvarianten
zur spateren Verwendung speichern. Auf Wunsch vieler Kiinstler wurden
zudem in Painter 2018 mehrere Verbesserungen bei der Auswahlerstellung
vorgenommen.

Hlustration: Joe Kulka



__ Probieren Sie es selbst
' So malen Sie einen Auswahlbereich

1 Offnen Sie ein Bild.

2 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug
Auswahloval &.

3 Ziehen Sie im Dokument, um einen Bereich auszuwahlen.

4 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das
Auswahlmalwerkzeug Bi.

5 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Spitzen-Optionen & und wahlen Sie ein Spitzenprofil.

6 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Zur
Auswahl hinzufiigen §§, und malen Sie Uber die Bereiche,
die Sie hinzufligen mdchten.

7 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache
Auswabhl sichern §f, geben Sie der Auswahl im Dialogfeld
Auswahl sichern einen Namen und klicken Sie auf OK.
Die gespeicherte Auswahl wird im Bedienfeld Kandle
angezeigt.

8 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und danach auf
die Malwerkzeugkategorie Auswahlmalwerkzeug.
Probieren Sie verschiedene Varianten aus.

9 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug

Interaktiver Verlauf [B und ziehen Sie in einer aktiven
Auswahl, um den Verlauf anzuwenden.

lllustration: Aaron Rutten




Optimiert! Klonen-Arbeitsablauf

In Painter 2018 lassen sich noch einfacher beeindruckende Fotomontagen
erstellen Eine Reihe von Klonoptimierungen ermdglichen es Fotokinstlern,
in kiirzerer Zeit mehr zu erreichen. Mit der neuen Klontransparenz-
Unterstitzung in Painter 2018 kénnen Sie nun noch raffiniertere
Fotomontagen erstellen. Zur Gestaltung von Collagen kdnnen Sie
transparente und halbtransparente Klonurspriinge verwenden, was ein
naturliches Zusammenspiel aller Elemente der Collage ermoglicht. Und um
ein noch genaueres Transparenzklonen zu ermdglichen, gibt es eine prazise
Klonoption, mit der Farben von der Mitte der Malwerkzeugspitze
aufgenommen werden. Fotokinstler kénnen nun Papierstrukturen als
Klonursprung verwenden. Die Strukturklonurspriinge konnen umgewandelt
werden. Auf diese Weise kdnnen Sie sie miihelos vergroBern, verkleinern und
umformen und auf intuitive Weise ein zusammengesetztes Bild gestalten.
Die Benutzeroberflache wurde optimiert, um das Wechseln zwischen
Klonurspriingen zu vereinfachen. Die neu gestalteten Klonsteuerelemente
bieten lhnen mehr Platz zum Arbeiten, jedoch nicht auf Kosten eines
einfachen Zugriffs auf die Einstellungen, die Sie am meisten bendtigen. Alle
wichtigen Klonsteuerelemente sind einfach zuganglich tber ein Flyout in der
Eigenschaftsleiste. Was auch immer Ihr bevorzugter Klonarbeitsablauf ist,
Painter 2018 unterstltzt Sie. Sie haben die Wahl, ob Sie lieber mit Pauspapier
oder einem Fadenkreuz-Kloncursor arbeiten méchten. Und wenn Sie einen
Klonursprung finden oder erstellen, den Sie wiederverwenden méchten,
kdnnen Sie ihn mit dem Bild als eingebetteten Ursprung oder als Struktur in
der Strukturbibliothek speichern, damit Sie ihn jederzeit wieder abrufen
konnen. Es gibt zudem eine Option, mit der Sie einen Klonursprung in ein
Dokument einbetten kdnnen. Auf diese Weise mussen Sie den Ursprung
nicht lange suchen, wenn Sie mit der Arbeit weiterfahren, und kénnen ihn
auch mit anderen Fotokunstlern austauschen.

llustration: Sandy Oman



_, Probieren Sie es selbst
) Klonen mit Strukturen

1 Wahlen Sie Ablage » Neu (macOS) bzw. Datei » Neu (Windows) und
erstellen Sie ein neues 1800 Pixel breites und 1000 Pixel hohes Dokument.

2 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und danach auf die
Malwerkzeugkategorie Kloner. Wahlen Sie die Malwerkzeugvariante
Kamelhaar-Impasto 2.

3 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Blenden Sie das
Klonen-Bedienfeld ein oder aus. 4.
4 Wahlen Sie im Bedienfeld Klonursprung im Listenfeld Ursprung die Option

Struktur. Wahlen Sie die Struktur Purpur-Magnolie (im Fotokunst-Bereich)
und aktivieren Sie das Kontrollkastchen Struktur anzeigen.

5 Klicken Sie auf dem Ebenen-Bedienfeld auf die Schaltfliche Neue Ebene [H.

6 Malen Sie Uber die Struktur. Wahlen Sie eine andere Variante aus und
setzen Sie das Klonen fort. Probieren Sie beispielsweise folgende
Varianten aus: Klonmischpinsel mit Borsten, FlieBpartikel, Kloner mit
feinen Borsten, Federpartikel, Olmopp-Kloner 2.

7 Deaktivieren Sie im Bedienfeld Klonursprung das Kontrollkdstchen
Struktur anzeigen.

8 Klicken Sie auf dem Ebenen-Bedienfeld auf die Ebene Arbeitsflache.
9 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Interaktiver Verlauf [5].

10 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Verlaufsauswahl I,
wahlen Sie die Option Dschungelgriin und ziehen Sie im Dokument,
um den Verlauf anzuwenden.

11 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Expressfarbe
PB4 und wahlen Sie einen automatischen Malstil.

12 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Verlauf
umwandeln [4.

} 12 a’: 1

*[j_'r ,r' ".Ef 13 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und dann auf die

"(‘,") : R N Malwerkzeugkategorie Sargent. Wahlen Sie die Variante Tropfende
('_‘ - A e A ' | Qualle und malen Sie Blumenstiele.

14 Klicken Sie im Strukturbibliotheken-Bedienfeld auf die Schaltflache fur

Bedienfeldoptionen & und dann auf die Option Struktur als
Klonursprungsbild einbetten. Wenn das Strukturbibliotheken-Bedienfeld
nicht gedffnet ist, klicken Sie auf Fenster » Medienbibliothek-
Bedienfelder » Strukturen.

i : ) . B e - Nachdem Sie das Bild gespeichert haben, steht die Struktur
Beim Malen ist es jetzt auch méglich, transparente Klonurspriinge / automatisch zur Verfiigung, wenn Sie die Datei das nichste Mal 6ffnen,

zu verwenden, die sich harmonisch in die Bildkomposition einfiigen. damit Sie das Klonen fortsetzen kénnen.

= _ : 'm Hllustration: Karen Bonaker
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Neu! Textursynthese

Die aufgrund ihrer unbegrenzten kreativen Mdglichkeiten unter Konzept-
Kinstlern und Character-Designern so beliebte Strukturmalerei ist nun dank
der neuen Textursynthese noch leistungsstarker. Die Textursynthese
ermoglicht es, einen Bereich einer Struktur oder eines Dokuments zu
erfassen und zu synthetisieren und unter Verwendung aller visuellen
Elemente des Eingabemusters in groBerem MaBstab zu reproduzieren.
Wahrend der Synthese werden die Eigenschaften des ausgewahlten Bereichs
randomisiert, um anhand der von lhnen gewahlten Einstellungen eine neue
Struktur zu erzeugen. Damit kdnnen Sie dann malen, um jedem
Strukturmalstrich noch mehr Tiefe und Detailliertheit zu verleihen.

Die Textursynthese ermdglicht es Digitalkiinstlern aller Stilrichtungen,
einzigartige Strukturen zu erzeugen. Da Sie auch einen Teil eines Bildes
benutzen konnen, kénnen Sie lhre Lieblingsmalstriche als die DNA einer
neuen Struktur verwenden, was lhnen unendlich viele Méglichkeiten
eroffnet. Die synthetisierte Struktur kann dann wie jede andere Struktur
verwendet oder in eine Ebene exportiert werden.

In Painter 2018 konnen Sie Strukturen auch als Fillungen verwenden — egal,
ob Sie die Struktur mit der Textursynthese erstellt haben, ob Sie sie
importiert haben, um sie mit einem Strukturmalerei-Malwerkzeug zu
benutzen, oder ob Sie sie in der Strukturbibliothek gefunden haben.



Probieren Sie es selbst

So erzeugen Sie eine Struktur mithilfe der Textursynthese

1 Erstellen Sie ein neues 500 mal 500 Pixel groBes Dokument.

2 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und danach auf die
Malwerkzeugkategorie Airbrush. Wahlen Sie die
Malwerkzeugvariante Grobkorniger Spray verstreut.

3 Malen Sie auf der Arbeitsflache.

4 Wshlen Sie in der Werkzeugpalette das Auswahlrechteck @ und
erstellen Sie auf der Arbeitsflache im Bereich, im dem Sie gemalt
haben, eine Auswahl.

5 Wahlen Sie Fenster » Medieneinstellungs-Bedienfelder » Synthese,
um das Bedienfeld Textursynthese anzuzeigen.

6 Wahlen Sie im Bedienfeld Textursynthese im Listenfeld Ursprung die
Option Dokument, aktivieren Sie im Bereich Senden an die Option
Neue Ebene und geben Sie in die Felder Breite und Hohe den Wert
500 ein.

7 Klicken Sie auf die Schaltflache Start. Die neue synthetisierte Struktur
wird im Dokument auf einer neuen Ebene eingefligt.

8 Erstellen Sie ein weiteres 500 mal 500 Pixel groBes Dokument.

9 Klicken Sie auf die Malwerkzeugauswahl und danach auf die
Malwerkzeugkategorie Strukturdeckend. Wahlen Sie die
Malwerkzeugvariante Durchscheinende Chrominanz 2,5-D.

10 Malen Sie auf der Arbeitsflache.

11 Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Auswahlrechteck und
erstellen Sie auf der Arbeitsflache im Bereich, im dem Sie gemalt
haben, eine Auswahl.

12 Wabhlen Sie im Bedienfeld Textursynthese im Listenfeld Ursprung
die Option Dokument, aktivieren Sie im Bereich Senden an die
Option Strukturbibliothek und geben Sie in die Felder Breite und
Hohe den Wert 500 ein.

13 Klicken Sie auf die Schaltflache Start. Geben Sie der neuen Struktur

im Dialogfeld Struktur sichern als den Namen 2078 und klicken Sie
auf OK.

2018 wird nun zur aktiven Struktur in der Strukturbibliothek.

14 Erstellen Sie ein neues Dokument, wahlen Sie die Variante Konzept
2,5-D der Malwerkzeugkategorie Strukturdeckend und malen Sie im
Dokument mit der von lhnen erstellten Struktur.

Hlustration: Michael Pierre Price
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