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Corel® Painter® 2018 の概要

Corel® Painter® 2018 は最も リアルなデジタルアー ト スタジオです。 多 く

のプロのク リエーターやデジタル アーテ ィ ス トが、 Corel Painter な く し

て自らのデザインプロセスは成立しないとする理由はた く さんあります
が、 中でも特に支持されているのは、 そのペイン ト ツールとワーク フ
ロー機能です。

忠実で熱心なユーザーたちは、 建設的な意見や、 制作に使用したツール、
技法および作品などを共有するこ とで、 Painter の発展のために積極的に

参加して く れています。 このよ う なユーザーフ ィ ードバッ クやア ドバイ
スが、 ペイン トやワーク フローの革新に役立てられています。

パワーと多様性に富んだ Corel Painter の画期的なデジタルペイン ト ツー

ルは、 他のペイン ト プログラムの基準となっています。 その豊富なペイ
ン ト ツールは、 伝統的な技法に匹敵するすばら しい能力を備えるだけで
な く 、 ユーザーにデジタルアー トの可能性を無限に広げる術を与えます。

Corel Painter の各バージ ョ ンでは、 たえず新しいツールや機能が追加され

常識を覆してきました。 その例と して、 最近のリ リースに含まれるテク
スチャ ペインテ ィ ングやパーテ ィ クル ブラシ、 ダイナ ミ ッ ク スペッ ク
ルなどがありますが、 それらはすぐ さまデジタルアー ト界の基準となっ
ています。 Corel Painter 2018 においても同様に、 さまざまなク リエイテ ィ

ブ部門やワーク フローですばら しい威力を発揮する革新的な機能が提供
されています。

新たに加わった厚塗り ペイン ト では、 アーテ ィ ス トは他では味わう こ と
ができないデジタル ペイン ト を体感するこ とができます。 これは驚 く べ
き精度で厚塗りの見た目と雰囲気を模倣したもので、 伝統的な画材をモ
チーフにしたブラシが用意されています。 また、 特に人気の高かったブ
ラシの一部は、 下層のブラシス ト ロークや透過色とブレン ドする新しい
アートワーク: Sidney Muniz



オプシ ョ ンによ り さ らに万能になりました。 近年 Painter に加わり、 高い

評価を受けていたテクスチャ ペインテ ィ ングは、 2.5D ス ト ロークを適用

する新しい厚塗り テクスチャによ り さ らにダイナ ミ ッ クになりました。

Corel Painter が市場の他のペイン ト プログラムと一線を画す存在である

理由と して、 アー トのワーク フローを加速化し、 創作プロセスをシンプ
ルにする機能があります。 改良された UI と新しいクローン ソース オプ
シ ョ ンによ り、 これまで以上に簡単に写真や複合作品を制作できます。
新しいテクスチャ合成機能によ り、 あらゆるタ イプのアーテ ィ ス トが唯
一無二のダイナ ミ ッ クなテクスチャを作るこ とができます。 そしてこれ
も新機能の選択ブラシ ツールによ り、 ブラシス ト ロークを適用するよ う
な感覚で簡単に画像領域の保護を行う こ とができます。

まずはお試し く ださい。 きっ と、 実感していただけるはずです — Corel 
Painter 2018 はデジタルアー トの可能性を無限に広げるという こ と を。
アートワーク: Harvey Bunda



アーテ ィ ス ト のプロ フ ァ イル

コ ンセプ ト  アーテ ィ ス ト

Corel Painter 2018 は、 コンセプ ト アーテ ィ ス トがそのワーク フローの随

所で使用できる強力で多彩な機能を提供します。 ブラシ バリアン ト に不
規則性を与えられるため、 コンセプ ト アーテ ィ ス トは、 従来の効果と使
用感を持つツールで描きながら、 無限に広がる創造の世界を自由に探求
するこ とができます。 最適な効果が定まれば、 コンセプ トの各要素がど
んなに精密でもすぐに対応できるツールが、 Corel Painter 2018 には備わっ

ています。 

イ ラス ト レーター

イラス ト レーターは、 正確で迅速、 かつ自信をも って作業にあたれる強
力で多種多様な Painter のツールセッ ト を活用しています。 キャ ラ ク ター

作成から、 イラス ト レーシ ョ ンやパッケージデザイン、 販促物の出力ま
で、 Corel Painter 2018 には、 イラス ト レーターのビジ ョ ンに命を吹き込

み、 観る者をそのス ト ーリーにいざな うために必要なすべてのアー ト
ツールが詰まっています。 アイデアの最初のスケッチから完全なデザイ
ン画までを、 視覚的にと らえ表現するのに最適なプログラムです。 Corel 
Painter を置いてほかに、 伝統的な技法からデジタルアー トへシームレス

に移行できるプログラムはありません。 現実世界でどんな画材を使用し
てきたと しても、 Painter にはそれに対応する画材があるため、 これまで

と変わらず、 しかし今までよ り断然速 く 、 作品を仕上げるこ とができま
す。 
アートワーク: Harvey Bunda



漫画およびコ ミ ッ クアーテ ィ ス ト

スケッチ、 描画、 ペン入れなどのためのさまざまなツールも備える Corel 
Painter 2018 は、 漫画およびコ ミ ッ クアーテ ィ ス トがきら り と光る独自の

スタ イルを確立できる最高のデジタルアー ト プログラムです。 水彩画か
ら油彩、 リキッ ド インクまで、 ほとんどの作品には従来の技法が必要と
なりますが、 それを凌駕するこ とで有名なのが Painter です。 Painter に
は、 明確ですっき り した線、 大胆なエフ ェ ク ト、 微妙な陰影を作るため
に必要なツールをすべて揃えています。 スケジュールがタ イ ト な場合で
も、 総合的な構成、 対称ツール、 直観的なカラーマネージ メ ン ト機能を
利用して作業を進められます。 コンセプ ト作りから、 生き生き と した色
彩で作品に息を吹き込みインパク トのある作品に仕上げるこ とのできる
ツールは、 Painter のほかにありません。

フ ァ イ ン アーテ ィ ス ト

Corel Painter 2018 は、 現在販売されているプログラムの中で、 伝統的な技

法からデジタルアー トへ最もスムーズに移行できるプログラムです。 芸
術家は古典的なアー トの手法と伝統的な技術を最先端の Natural-Media 技

術に簡単に融合させるこ とができるため、 実際のキャンバスに描 く のと
同じ よ うに素晴ら しいデジタル アー ト を作成できます。Corel Painter 2018 

なら、 デジタルアー ト スタジオでのみ可能なやり直し機能があるため、
貴重な時間を節約するこ とができます。 さ らに、 有害なガスや高価な画
材を扱う必要もありません。
アートワーク: Hector Sevilla



フ ォ ト  アーテ ィ ス ト

強力な自動ペイン ト およびクローン作成ツールに加え、 Painter 2018 独自

のイ メージペイン ト機能によ り、 フ ォ ト アーテ ィ ス トは、 写真に捕らえ
られたその一瞬をデジタルアー ト作品に変身させるこ とができます。 視
覚的に美しい絵画や、 瞬時に商品となりえるフ ォ ト アー トの制作に必要
なすべてが揃っています。

学生 / 教職員

Painter は、 すべての新進アーテ ィ ス トの強力な味方です。 また、 アー ト

に関するカ リキュラムに必要不可欠なコンポーネン ト と してご利用いた
だけます。 実際の画材の効果と使用感を忠実に再現し、 アー トの基礎を
シンプルに実現できる遠近法および構図の機能を持つデジタル ツールで
す。 Corel Painter 2018 を使う と、 学生が従来のアー ト技法を最も自然な方

法で効果的に習得するこ とができる上、 実際の画材の準備に伴う費用や
手間を省 く こ とができます。
アートワーク: Lamar Smart



製品内容

メ イ ン アプ リ ケーシ ョ ン
• Corel Painter 2018 (macOS® 版および Windows® 版 )

コ ンテンツ
• 独自のブラシ、 グラデーシ ョ ン、 ノ ズル、 パターン、 

テ クスチャおよび用紙テ クスチャ用ラ イブラ リ

付属文書
• HTML 形式のヘルプ (Windows) および Apple ヘルプ (Macintosh®) 

フ ァ イル
• オン ラ イ ン ユーザー ガイ ド およびス ター ト ア ッ プ ガイ ド (PDF)

• Welcome スク リーン

• youtube.com/paintertutorials
• painterartist.com
アートワーク: Davey Baker

http://www.youtube.com/paintertutorials
http://www.painterartist.com


最小システム要件

macOS® バージ ョ ン :

• macOS® X 10.12、 10.11 または 10.10 ( 最新ア ッ プデー ト 適用 )
• Intel® マルチコ ア プロセ ッサ (64 ビ ッ ト  サポー ト ) 

( 論理コ ア 4 個以上推奨 )
• 2 GB 以上のメ モ リ (8 GB 以上を推奨 )
• 1 GB のハー ド デ ィ スク空き容量 ( アプ リ ケーシ ョ ン フ ァ イル用 ) 

( ソ リ ッ ド ステー ト  ド ラ イブ推奨 )
• マウスまたはタ ブレ ッ ト  
• 1280  800 の画面解像度 (1920  1080 を推奨 )
• DVD ド ラ イブ ( ボ ッ クスのイ ンス ト ールに必要 )

Windows® バージ ョ ン :

• 最新のサービスパッ クがイ ンス ト ールされた Microsoft® Windows® 10 
(64 ビ ッ ト )、 Microsoft Windows 8.1 (64 ビ ッ ト ) または Windows 7 
(64 ビ ッ ト )

• Intel® Core 2 または AMD Athlon ™ 64 プロセ ッサ (2 Ghz 以上 )
( 論理コ ア 4 個以上推奨 )

• 2 GB 以上のメ モ リ (8 GB 以上を推奨 )

• 1 GB のハー ド デ ィ スク空き容量 ( アプ リ ケーシ ョ ン フ ァ イル用 )1

• マウスまたはタ ブレ ッ ト
• 1280  800 の画面解像度 (1920 1080 を推奨 )
• DVD ド ラ イブ ( ボ ッ クスのイ ンス ト ールに必要 )
• Microsoft® Internet Explorer® 11 以降 ( 最新ア ッ プデー ト 適用 )

どちらのオペレーテ ィ ング システムの場合も、 製品をアクテ ィ ブ化する
には、 まずインターネッ ト に接続して製品を登録する必要があります

ア ッ プグレー ド対象 : 以前のバージ ョ ンの Painter をお使いの場合は、 特
別なデ ィ スカウン ト価格で Painter 2018 にアッ プグレード していただけま
す。 ただし、 体験版、 アカデミ ッ ク版、 OEM 版および非商用 (NFR) 版は
対象外です。

1. Microsoft .NET Framework 4.6 用に追加の空き容量が必要になる場合があり

ます
アートワーク: Pat Watson



主要機能

Corel Painter 2018 は、 最も表現力豊かなデジタルアー ト スタジオです。

ペイ ン ト  ツール

Painter には、 アーテ ィ ス ト にインスピレーシ ョ ンを与え、 無限の創造性

を自由に発揮するこ と を可能にする膨大なペイン ト ツールのコレクシ ョ
ンが備わっています。

新機能 ! 厚塗り ペイン ト 

デジタル アーテ ィ ス ト たちにあらゆるペイン ト プログラムの中で Corel 
Painter が突出している点を尋ねると、 いつも 1 つの答えが返ってきます。

それは、 古典的なアー トの手法と伝統的な技術を最先端のナチュラル メ
デ ィ ア技術に簡単に融合させるこ とができるこ とです。 今回も この伝統
が引き継がれた Corel Painter 2018 では、 驚 く べき精度で厚塗りの見た目

と雰囲気を模倣した厚塗り ペイン トが導入されました。 

厚塗り ペイン トのブラシは、 画材店によ く ある伝統的な画材をモチーフ
にしています。 ユーザーの期待を裏切らない感覚と動作を実現できるよ
うに慎重に作られたブリスル ブラシとパレ ッ ト ナイフが数多 く 用意され
ています。 

この新しいブラシには、 本物の絵具と変わらない、 顔料とボリ ュームを
持つペイン トが使われます。 つまり、 スタ イラスの筆圧、 傾き、 回転を
使って、 塗り重ねたり、 押したり、 引いたり、 削ったりするこ とができ
るのです。 こ う したバリアン トは、 多彩でスケーラブルなブラシ ロード
を実現します。 これによ り、 これまで以上に UI ではな く 作品自体に集中
できるよ うになります。 ロード したペイン トの量と色が表示されるカー
ソルのおかげで、 簡単なキーボード シ ョ ー ト カ ッ トやド ラ ッグを使うだ
けで、 自由自在かつ正確にブラシをロードするこ とができます。 
アートワーク: Karen Bonaker



本物の画材を使ったと き と同じ よ うに、 中にペイン トの隆起があるス ト
ロークを作るこ とができます。 しかし、 隆起が盛り上がって見える一番
の要素は、 やはりス ト ロークの谷間にできる影です。 

このため Painter では、 影の強度と環境光を調整して、 ブラシス ト ローク

の奥行きを作るこ とができるよ うになりました。 さ らに、 ブラシス ト
ロークの透明度を微調整する機能と用紙のテクスチャがペイン ト とどの
よ うに混ざるかをコン ト ロールする機能のおかげで、 さ らに可能性が広
がりました。 

厚塗り ペイン トのプロパテ ィ バーにはペイン ト テクニッ クのプリセッ
トが用意されている他、 こ こからすぐにアクセスできる設定を使えば、
ブラシからペイン トがな く ならないよ うにしたり、 既存のブラシス ト
ロークの上に新しいブラシス ト ロークを適用したと きの混ざり方をコン
ト ロールするこ とができます。 これによ り、 すぐに優れた仕上がり を味
わう こ とができます。 また、 さ らに凝った仕上がり を求めるユーザーの
ために、 コン ト ロールを変更できる厚塗り ペイン ト パネルが新し く 用意
されました。

厚塗り ペイン ト ブラシを使う と、 自然な絵具のタ ッチを損な う こ とな く  
厚塗り と従来のインパス ト を表現するこ とができます。
アートワーク: Collin Chan



粒子感 ( 色乗せパレ ッ ト ナイ フ ) ( 左 )、
用紙テクスチャを表現 ( 中央 )、 照明効果の比較 ( 右 )
試し てみる
厚塗り ペイ ン ト の作業

1 [ フ ァ イル ]  [ 新規作成 ] を選択し て、新規 ド キュ メ ン ト を作
成し ます。 

2 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、[ 厚塗り ペイ ン ト ] ブ ラシ カテ
ゴ リ を ク リ ッ ク し、 [ 粒子感 ( 色乗せパレ ッ ト ナイ フ )] ブ ラ
シ バリ アン ト を選択し ます。

3 パレ ッ ト  ナイ フのペイ ン ト がな く な り始め、 用紙テ クスチャが
見えるまで 1 つの連続し たブ ラシス ト ローク をキャ ンバスに適
用し ます。

[ ペイ ン ト のロー ド ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し、 書類内を

ド ラ ッ グし てブ ラシをロー ド する こ と で、 ブ ラシス ト ロー
ク と ブラシス ト ロークの間のロー ド されるペイ ン ト 量を調
整する こ とができます。 マウスを使っている場合は、 ペイ
ン ト のロー ド を 15% に設定し ます。

4 プロパテ ィ  バーで、 [ テ クスチャ セレ ク タ ] ボタ ン  を ク
リ ッ ク し、 新しい用紙テ クスチャ を選択し ます。

5 さ らにブ ラシス ト ローク を適用し、 新しい用紙テ クスチャに
よ ってペイ ン ト の混ざ り具合がどのよ う に変化するかを確認し
ます。

6 ペイ ン ト のロー ド を増やし、 キャ ンバスにブ ラシス ト ローク を
適用する こ と で、 大量のペイ ン ト を塗り重ねて奥行きを変化さ
せます。

7 [ キャ ンバス ]  [ キャ ンバス面の照明 ] を選択し ます。 

8 [ キャ ンバス面の照明] ダイアログ ボ ッ クスで、[環境光] 領域の 
[ 輝度 ] スラ イダ と [ 影の強度 ] スラ イダを動かすこ と で、 厚
塗り ペイ ン ト に対する照明効果を試し ます。
アートワーク: Cher Pendarvis



試し てみる
厚塗り ペイ ン ト の作業

1 [ フ ァ イル ]  [ 新規作成 ] を選択し て、新規ド キュ メ ン ト を作

成し ます。 

2 ブ ラシ セレ ク タの [厚塗り ペイ ン ト ] ブ ラシ カテゴ リから [粒
子感 ( リ アルブ リ スル油彩平筆 )] バリ アン ト を選択し ます。

3 キャ ンバスにブ ラシス ト ローク を数回適用し ます。

4 [ カ ラー ] パネルで新しい色を選択し、 既存のブ ラシス ト ローク
の上にペイ ン ト し て色をブレン ド し ます。 

5 プロパテ ィ  バーで、[ 厚塗り ペイ ン ト  - ブラシ ] パネルの表
示 ボタ ン  を ク リ ッ ク し ます。

6 [ 厚塗り ペイ ン ト  - ブ ラシ ] パネルで、[ にじみ ] スラ イダを 0% 
に動かし ます。

7 既存のブ ラシス ト ロークの上にペイ ン ト し ます。

にじみ設定が低いほど、 新しいブ ラシス ト ロークが既存の
ブ ラシス ト ローク と ブレン ド しに く いこ と を確認し ます。 

8 プロパテ ィ  バーの [ ツールのリ セ ッ ト ] ボタ ン  を ク リ ッ ク
し てブ ラシを リ セ ッ ト し ます。

9 プロパテ ィ  バーで、 [ テ クニ ッ ク ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し、
スムーズで平坦で滑らかなブ ラシス ト ローク をペイ ン ト できる 
[ ソ フ ト ] プ リ セ ッ ト を選択し ます。

10 キャ ンバスにブ ラシス ト ローク を数回適用し ます。

11 [ テ クニ ッ ク ] ボタ ンを再びク リ ッ ク し、[ 細描き ] プ リ セ ッ ト
を選択し ます。 これを使う と細いブ ラシス ト ローク をペイ ン ト
する こ とが可能で、 既存のス ト ローク を軽 く 塗り つぶし、 用紙
テ クスチャ をある程度見せる こ とができます。

12 キャ ンバスにブ ラシス ト ローク を数回適用し ます。

テ クニ ッ ク プ リ セ ッ ト ご とのブ ラシス ト ロークによ っ て
生まれる違いを確認し ます。  
アートワーク: Cher Pendarvis

粒子感 ( リ アルブ リスル油彩平筆 ) – にじみが高い ( 左 )、 にじみな
し ( 中央 )、 細描きテクニ ッ クのプ リセ ッ ト ( 右 )



機能強化 ! 「溶かし」と「リキッド」のブラシ テクノロジー 

Painter 2018 では、 「溶かし」 と 「リキッ ド」 のテク ノ ロジーを使ったブラ

シがさ らに万能になりました。

たとえば、 サージェ ン ト ブラシは Painter で最も人気のあるブラシ バリ

アン トの 1 つです。 その豊かなブラシス ト ロークのためアーテ ィ ス ト た
ちからの評価が高いサージェ ン ト ブラシですが、 今回、 空のレイヤーで
使用して現在選択している色を油彩のよ う な透明感でブレン ド させるこ
とが可能になりました。 また、 溶かしまたはリキッ ドのテク ノ ロジーを
使うバリアン ト を使って下層のレイヤーから色を拾い上げるこ と もでき
ます。 さ らに、 ブラシ テク ノ ロジーのこの進化によ り、 あらゆるタ イプ
のアーテ ィ ス トが素晴ら しいブラシの恩恵を受けるこ とができ、 さ らに
可能性が広がります。
アートワーク: Kari Nanstad



試し てみる
機能された 「溶かし」 と 「リキ ッ ド」 のブ ラシ テ ク ノ ロ
ジーの使用

1 [ フ ァ イル ]  [ 新規作成 ] を選択し て新しい書類を作成し、[ レ イ

ヤー ] パネルの [ 新規レ イヤ ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し て新しい
レ イヤーを作成し ます。

2 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、 [ サージ ェ ン ト ] ブ ラシ カテゴ
リ を ク リ ッ ク し、 [ リ アル ブ リ スル ソ フ ト ] バリ アン ト を選択
し ます。

3 [ カ ラー] パネルの [ ク ローン カ ラー] ボタ ン  を ク リ ッ ク し ま
す。

4 プロパテ ィ  バーで、 [ ク ローン ソース ] ピ ッ カーを ク リ ッ ク し、
[ ソース ] リ ス ト ボ ッ クスから [ テ クスチャ ] を選択し、 テ クス
チャ を選択し、 [ テクスチャ を表示 ] チ ェ ッ ク ボ ッ クスをオン
にし ます。

5 テ クスチャの上からペイ ン ト し ます。続いて [ レ イヤー ] パネル
の [ 新規レ イヤ ] ボタ ンを ク リ ッ ク し て、 新しいレ イヤーを作
成し ます。

6 [ カ ラー ] パネルの [ ク ローン カ ラー ] ボタ ンを ク リ ッ ク し て色
のク ローンを無効にし ます。

7 適用し たブ ラシス ト ロークの上からペイ ン ト し ます。 続いて [
レ イヤー ] パネルの [ 新規レ イヤ ] ボタ ンを ク リ ッ ク し て、 新
しいレ イヤーを作成し ます。

8 [ レ イヤー ] パネルで、 [ 下の色を拾う ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し
ます。

9 [ カ ラー ] パネルの [ ク ローン カ ラー ] ボタ ンを ク リ ッ ク し、 プ
ロパテ ィ  バーの [ ク ローン ソース ] ピ ッ カーを ク リ ッ ク し、 他
のテ クスチャ を選択し ます。

10 適用した両方のブラシス ト ロークの上からペイン ト し ます。

11 プロパテ ィ  バーで、 [ クローンソース ] ピ ッ カーをク リ ッ ク し、 [
テクスチャを表示 ] チ ェ ッ ク ボッ クスをオフにし ます。

12 [ レ イヤー] パネルで、レ イヤーのオン / オフ を切り替えて仕上
がり を確認し ます。 空のレ イヤーで行ったペイ ン ト が下層のレ
イヤーに影響を与える こ と な く 下層の色と ブレン ド し ていま
す。 

13 [ 下の色を拾う ] ボタ ンを再びク リ ッ ク し てこれを無効にし ま
す。
アートワーク: Jack Whitney



新機能 ! 厚塗り テクスチャ ブラシ  

驚 く べき リアル感を生み出す能力のためコンセプ ト アーテ ィ ス トやキャ
ラ ク ター デザイナーから高い評価を受けているテクスチャ ペインテ ィ ン
グが、 Painter 2018 でさ らなる進化を遂げました。

新しい 2.5D 厚塗り テクスチャ ブラシによるス ト ロークは、 キャンバス

から飛び出さんばかりの感覚をもたら します。 本物ら しい爬虫類のキャ
ラ ク ターを作りたい場合は、 キャンバスから飛び出て く るよ う な厚塗り
のエキゾチッ クな う ろこを描 く こ とができます。 また、 よ り実物に近い
肌を作りたい場合は、 厚塗り テクスチャ ブラシを使って毛穴を描き、 指
向性光源や奥行き感を調整するこ とでさ らにリアルなものにするこ とが
できます。
アートワーク: Aaron Rutten



試し てみる
厚塗り テ クスチャ ブ ラシを使ったペイ ン ト

1 サンプル フ ァ イル 3Dmodel.png を開きます。

2 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、 [ テ クスチャ ソースのブレン
ド ] ブ ラ シ カテゴ リ を ク リ ッ ク し、 [ ステンシル ソ フ ト  エン
ボス 2.5D] ブ ラシ バリ アン ト を選択し ます。

3 プロパテ ィ  バーの [ テ クスチャ セレ ク タ ]  を ク リ ッ ク し、
[ 色落ち ] を ク リ ッ ク し ます。

4 プロパテ ィ  バーで、 [ 可視範囲 ] ボ ッ クスに 25 と入力し、 [ テ
クスチャ を表示 ]   ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。

5 3D モデルをペイ ン ト し ます。

6 [ キャ ンバス ]  [ キャ ンバス面の照明 ] を選択し ます。

7 新しい照明を追加する照明球体を ク リ ッ ク し ます。 ク リ ッ ク し
た箇所に、 新しい照明イ ンジケータ ( 小さ な円 ) が表示されま
す。 

8 球体上の新しい位置に照明イ ンジケータ を ド ラ ッ グし て効果を
試し ます。
アートワーク: Cris Palomino

http://product.corel.com/help/Painter/540215550/Main/Shared/Texture_paint.png


アートワーク: Deborah Kolesar

新機能 ! ナチュラル メディ ア ブラシ ライブラ リ  

新しいナチュ ラル メデ ィ ア ブラシ ライブラ リ を使う と、 ト ラデ ィ シ ョ
ナル アー ト を簡単にデジタル アー ト に変換するこ とができます。 鉛筆や
パステルから油彩やアク リルまで、 従来のメデ ィ アを模倣したブラシに
素早 く 便利にアクセスできます。 本物の画材を使ったこ とがあれば、 ナ
チュラル メデ ィ ア ブラシ ライブラ リのメデ ィ アがそれら と遜色がない
こ とがわかるでし ょ う。 この新しいコレクシ ョ ンにアクセスするには、
ブラシ セレク タ を開き、 [ ブラシライブラ リ ] リス ト ボッ クスから [ ナ
チュ ラルメデ ィ アブラシ ] を選択します。

新機能 ! ランダムな粒子感の回転 

Painter 2018 ではユーザーのリ クエス ト に応えたものがも うひとつありま

す。 それはランダムな粒子感の回転です。 この新機能は、 ス ト ロークご
とに用紙の粒子感を少しずつ回転させるこ とで、 よ り自然でオーガニッ
クな仕上がりにするものです。

:



ワーク フ ロー ツール

一連のワーク フロー ツールと機能強化によ り、 ユーザーのニーズに合わ
せてワーク フローをカスタマイズし、 ペイン ト作業を効率化するこ とが
できます。

新機能 ! 選択ブラシ ツールと選択ブラシ 

デジタル アー トのワーク フローにおいて選択は欠かせない要素です。 こ
のため Corel Painter 2018 では、 画像の領域を分離させる必要があると き

の選択肢を増やしました。 

ブラシス ト ロークを適用すると き と同じ く らい簡単かつ正確に選択を作
成するこ とができれば、 どれほどの時間が節約されるでし ょ う？新しい
選択ブラシ ツールがその答えです。 選択された領域と保護された領域を
簡単に見分けるこ とができるよ うに、 ス ト ロークを適用すると色のオー
バーレイが表示されるよ うにするこ とができます。 オーバーレイは作業
中の書類に合う よ うに微調整できます。

複雑な形状や画像領域の作業時の選択作成に特化して設計された新しい
バリアン トが揃う、 新しい選択ブラシ カテゴリが用意されています。 ま
た、 スタ ンプ ベースのブラシ バリアン ト を選択ツールに変えるオプシ ョ
ンもあり、 さ らに柔軟性が向上しています。

さ らに、 ブラシはペイン トのために使っている場合と同じ よ うに微調整
するこ とが可能で、 再利用できるよ うにカスタム選択バリアン ト と して
保存できます。 そしてアーテ ィ ス ト たちの意見に応え、 Painter 2018 には

様々な選択の改善が盛り込まれています。
アートワーク: Joe Kulka



試し てみる
ペイ ン ト による選択作成

1 イ メ ージを開きます。

2 ツールボ ッ クスで [ 楕円形選択ツール ]  を ク リ ッ ク し ます。

3 書類内を ド ラ ッ グし て、 領域を選択し ます。

4 ツールボ ッ クスで [ 選択ブラシ ] ツール  を ク リ ッ ク し ます。

5 プロパテ ィ  バーで、 [ 描点オプシ ョ ン ] ボタ ン  を ク リ ッ ク
し、 描点タ イプを選択し ます。

6 プロパテ ィ  バーの [選択範囲に追加] ボタ ン  を ク リ ッ ク し、
楕円形の選択範囲に追加する領域をペイ ン ト し ます。

7 プロパテ ィ  バーの [ 選択範囲の保存 ]  を ク リ ッ ク し、[ 選択
範囲の保存 ] ダイアログ ボ ッ クスで選択範囲に名前を付け、
[OK] を ク リ ッ ク し ます。 

保存し た選択範囲が [ チャ ンネル ] パネルに表示されま
す。

8 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、 [ 選択ブラシ ] ブ ラシ カテゴ リ
を ク リ ッ ク し、 様々なバリ アン ト を試し ます。

9 ツールボ ッ クスで、 [ イ ン タ ラ クテ ィ ブ グラデーシ ョ ン ] 
ツール  を ク リ ッ ク し、 アク テ ィ ブな選択範囲内を ド ラ ッ グ
し てグラデーシ ョ ンを適用し ます。
アートワーク: Aaron Rutten



機能強化 ! クローン作成のワークフロー 

Painter 2018 では、 人を引き付ける合成写真をよ り簡単に作るこ とができ

ます。 クローン機能が様々な面で強化されたため、 フ ォ ト アーテ ィ ス ト
たちはこれまで以上のこ と を、 これまで以下の時間で実現するこ とがで
きます。 Painter 2018 で新し く 導入された透明度のクローン サポー ト によ

り、 さ らに洗練された合成写真を作るこ とができます。 コ ラージュの作
成時に、 透明および半透明のクローン ソースを使う こ とができるよ うに
なりました。 これによ り、 合成ですべての要素が自然に混ざり合います。
さ らによ り正確な透明度のクローンのために、 ブラシの描点の中心から
色を拾い上げる正確なクローン オプシ ョ ンがあります。 フ ォ ト アーテ ィ
ス トは、 テクスチャをクローン ソースと して使う こ とができるよ うにな
りました。 変形をテクスチャのクローン ソースに適用できるため、 サイ
ズや形状を変更して簡単かつ直感的に合成を作るこ とができます。 UI は
合理化されており、 クローン ソース間を簡単に切り替えるこ とができま
す。 クローンのコン ト ロールは刷新され、 作業スペースが広がりました。
それでいて、 よ く 使われる設定への簡単なアクセスは失われていません。
重要なクローン コン ト ロールは、 すべてプロパテ ィ バーのフ ライアウ ト
から簡単にアクセスできます。 どんなクローン作業を行う場合でも、
Painter 2018 がユーザーの期待を裏切るこ とはありません。 クローン作成

に ト レーシング ペーパーを使うか十字カーソルを使うかは、 ユーザー次
第です。 また、 再利用したいクローン ソースがある場合は、 画像と と も
に埋め込みソースと して、 またはテクスチャ と してテクスチャ ライブラ
リに保存するこ とができます。 このため、 いつでも指先ひとつで呼び出
すこ とができます。 さ らに、 クローン ソースを書類に埋め込むオプシ ョ
ンもあります。 この機能のおかげで、 作業に戻ったと きにソースを探す
時間が節約され、 また他のフ ォ ト アーテ ィ ス ト たちとの共有がよ り簡単
になります。
アートワーク: Sandy Oman



構図にシームレスにブレン ドする透明のクローンソースを使って
自由にペイン ト。
試し てみる
テ クスチャのク ローン作成

1 [ フ ァ イル ]  [ 新規作成 ] を選択し て新しい書類を作成し、幅を 1800 ピ
クセル、 高さ を 1000 ピ クセルにし ます。 

2 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、[ ク ローン ] ブ ラシ カテゴ リ を ク リ ッ ク
し、 [ キャ メルイ ンパス ト 2] ブ ラ シ バリ アン ト を選択し ます。 

3 プロパテ ィ  バーで、 [ ク ローンパネルの表示 / 非表示を切り替えます ] 

ボタ ン  を ク リ ッ ク し ます。 

4 [ ク ローン ソース ] パネルで、[ ソース ] リ ス ト  ボッ クスから [ テクスチャ
] を選択し、 [ コ ブシ ] テクスチャ ([ フ ォ ト  アー ト ] セクシ ョ ン ) を選
択し、 [ テクスチャ を表示 ] チ ェ ッ ク ボッ クスをオンにし ます。

5 [ レ イヤー ] パネルの [ 新規レ イヤ ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し ます。

6 テクスチャの上から ブ ラシをかけます。 続いて、 バリ アン ト を切り替
えて、 さ らにク ローンを作成し ます。 [ ブ リ スルブレン ド ク ローン ]、 [
粒子 フ ロー ブ リ スル ( フ ァ イ ン ク ローン )]、 [ 粒子 ばね ( オイル モ ッ
プ ク ローン )2] を試し てみる こ と をお勧めし ます。

7 [ ク ローン ソース ] パネルで、[ テ クスチャ を表示 ] チ ェ ッ ク ボ ッ クスを
オフにし ます。

8 [ レ イヤー ] パネルの [ キャ ンバス ] レ イヤーを ク リ ッ ク し ます。

9 ツールボ ッ クスのイ ン タ ラ ク テ ィ ブ グラデーシ ョ ンツール  を ク
リ ッ ク し ます。

10 プロパテ ィ  バーで、 [ グラデーシ ョ ン セレ ク タ ]  を ク リ ッ ク し、 [
ジャ ングル植物の緑 ] を選択し、 書類内を ド ラ ッ グし てグラデーシ ョ
ンを適用し ます。

11 プロパテ ィ  バーで、 [ 高速ペイ ン ト ] ボタ ン  を ク リ ッ ク し、 自動ペ
イ ンテ ィ ング ス タ イルを選択し ます。

12 プロパテ ィ  バーの [グラデーシ ョ ンの確定] ボタ ン  を ク リ ッ ク し ます。 

13 ブ ラ シ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、 [ サージ ェ ン ト ] ブ ラシ カテゴ リ を ク
リ ッ ク し、 [ ド ロ ド ロのク ラゲ ] バリ アン ト を選択し、 花の茎をペイ ン
ト し ます。

14 [ テ クスチャ ラ イブ ラ リ ] パネルで、 パネル オプシ ョ ン ボタ ン  を
ク リ ッ ク し、 [ ク ローン ソースイ メ ージ と し てのテ クスチャの埋
め込み ] を ク リ ッ ク し ます。 [ テ クスチャ ラ イブ ラ リ ] パネルが開い
ていない場合は、 [ ウ ィ ン ド ウ ]  [ メ デ ィ アラ イブ ラ リパネル ]  [
テ クスチャ ] を ク リ ッ ク し ます。
イ メ ージを保存する と、 次回フ ァ イルを開いた と きにテ クス
チャは自動的にク ローンで使用できるよ う にな り ます。
アートワーク: Karen Bonaker



新機能 ! テクスチャ合成 

テクスチャ ペインテ ィ ングには無限の可能性が秘められています。 コン
セプ ト アーテ ィ ス トやキャ ラ ク ター デザイナーに愛用されているこの機
能は、 合成機能の追加によ り さ らに強力になりました。 これによ り、 テ
クスチャまたは書類の領域をキャプチャおよび合成し、 入力サンプルの
あらゆる視覚要素を使ってよ り大きな規模で再現するこ とができます。
合成プロセス中、 選択した領域のプロパテ ィはランダム化され、 選択し
た設定に基づいて新しいテクスチャが作成されます。 その後これを使っ
てペイン ト し、 あらゆるテクスチャのブラシス ト ロークにさ らに奥行き
と細部を与えるこ とができます。

テクスチャ合成によ り、 あらゆるタ イプのアーテ ィ ス トが唯一無二の活
気に満ちたテクスチャを作るこ とができます。 画像の一部を使う こ と も
できるため、 お気に入りのブラシス ト ロークを新しいテクスチャの DNA 
と して使い、 無限の可能性を追求するこ とができます。 合成されたテク
スチャは他のテクスチャ と同じ よ うに使う こ と も、 レイヤーにエクス
ポー ト するこ と もできます。

そして Painter 2018 では、 テクスチャで塗りつぶすこ とができます。 これ

は、 テクスチャ合成機能を使用して作成したテクスチャの場合も、 テク
スチャ ペインテ ィ ング ブラシで使用するためにインポー ト したテクス
チャの場合も、 テクスチャ ライブラ リで見つけたテクスチャの場合も同
様です。



アートワーク: Michael Pierre Price

試し てみる
テ クスチャ合成を使ったテ クスチャの作成

1 新しい書類を作成し、 高さ と幅を 500 ピ クセルにし ます。

2 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、 [ エアブラシ ] ブ ラシ カテゴ リ を
ク リ ッ ク し、 [ 荒目スプレーのジ ッ ター ] ブ ラシ バリ アン ト を
選択し ます。

3 キャ ンバスにペイ ン ト し ます。

4 ツールボ ッ クスから [ 長方形選択ツール ]  を選択し、キャ ンバ
スのペイ ン ト し た領域を選択し ます。

5 [ウ ィ ン ド ウ]  [ メ デ ィ アコ ン ト ロールパネル]  [合成] を選択
し て [ テ クスチャ合成 ] パネルを開きます。

6 [ テクスチャ合成] パネルで、[ ソース] リ ス ト  ボッ クスから [ ドキュ
メ ン ト ] を選択し、 [ 送信 ] 領域で [ 新規レイヤ ] オプシ ョ ンを有
効にし、 [ 幅 ] と [ 高さ ] ボッ クスに 500 と入力し ます。

7 [ 開始 ] ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。新し く 合成されたテ クスチャが
書類の新しいレ イヤーに送信されます。

8 も う一度書類を作成し、 高さ と幅を 500 ピ クセルにし ます。

9 ブ ラシ セレ ク タ を ク リ ッ ク し、[ テ クスチャ塗潰し ] ブ ラシ カテ
ゴ リ を ク リ ッ ク し、 [ 彩度 ( 紗 ) 2.5D] ブ ラシ バリ アン ト を選択
し ます。

10 キャ ンバスにペイ ン ト し ます。

11 ツールボ ッ クスから [ 長方形選択ツール ]  を選択し、キャ ンバス
のペイ ン ト し た領域を選択し ます。

12 [ テ クスチャ合成 ] パネルで、[ ソース ] リ ス ト  ボ ッ クスから [ ド
キュ メ ン ト ] を選択し、 [ 送信 ] 領域で [ テ クスチャ ラ イブラ
リ ] オプシ ョ ンを有効にし、 [ 幅 ] と [ 高さ ] ボ ッ クスに 500 と
入力し ます。 

13 [ 開始 ] ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。[ テ クスチャに名前を付けて保
存 ] ダイアログ ボ ッ クスで、 新しいテ クスチャに 2018 とい う名
前を付けて [OK] を ク リ ッ ク し ます。 

2018 はテ ク スチャ ラ イブ ラ リ でアク テ ィ ブなテ ク スチャに

な り ます。

14 新しい書類を作成し、[ テ クスチャ塗潰し ] ブ ラシ カテゴ リの [ コ
ンセプ ト  2.5D] バリ アン ト を選択し、 作成し たテクスチャ を使っ
て書類内でペイ ン ト し ます。
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