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Brian Pollett
Corel® Painter® 2016

Corel® Painter® 2016 ist ein unvergleichlich 
ausdrucksstarkes digitales Kunstatelier. Es gibt kein 
anderes vergleichbares Malprogramm am Markt. 
Eines der Markenzeichen von Painter ist seine 
umfangreiche und unvergleichliche Sammlung 
realistischer Natural-Media®-Malwerkzeuge. Painter 
2016 erweitert diese Sammlung um bahnbrechende 
neue Malwerkzeuge. Ein weiteres charakteristisches 
Merkmal des Programms ist die außerordentlich 
solidarische Gemeinschaft von Künstlern aus 
verschiedenen Bereichen, die ihre künstlerische 
Begabung und die Leistungsstärke des Painter zu 
verbinden wissen. Sie sind nicht nur mit 
konstruktivem Feedback aktiv an der Entwicklung 
von Painter beteiligt, sondern teilen auch ihre Arbeit, 
ihre Werkzeuge und ihre Methoden und sind eine 
Inspiration für viele digitale Künstler aus der ganzen 
Welt.

Der Kunst neue Möglichkeiten eröffnen
Painter gilt seit Langem als das innovativste 
Malprogramm am Markt und auch Painter 2016 
verschiebt, ganz dieser Tradition folgend, die 
Grenzen des Machbaren im Bereich der Digitalkunst. 
Die exklusive neue Audioumsetzung bringt 
Rhythmus in die Malstriche, die Partikel-
Malwerkzeuge können nun mit den Kategorien 
Realistisches Aquarell, Tinte und Impasto kombiniert 
werden und mit den neuen Dynamischen Sprenkeln 
können fantastische Pinselstriche und realistische 
Farbspritzer erzeugt werden. Painter 2016 eröffnet 
den Künstlern bisher ungekannte dynamische 
Ausdrucksmöglichkeiten. 

Eines der Ziele von Painter 2016 besteht darin, 
digitalen Künstlern die nötige Inspiration für Ihre 
Arbeiten zu geben. Ihre Erkenntnisse, Anregungen 
und Fachkenntnisse waren die treibende Kraft hinter 

einer Anzahl der Innovationen in Painter 2016. Dazu 
zählen die Aktualisierungen der Benutzeroberfläche, 
die visuellen Kurzinfos, die Kompatibilität mit 
Adobe® Photoshop®, das Importieren von Adobe-
Photoshop-Pinseln sowie die zusätzlichen 
Malwerkzeug-Pakete. Unsere Kunstgalerien und 
unsere neuen Tutorials werden Künstlern aller 
Kunstrichtungen viele neue Inspirationen liefern. 

Sie werden kein weiteres digitales 
Kunstprogramm benötigen
Painter 2016 ist ein unvergleichlich ausdrucksstarkes 
digitales Kunstatelier, das Inspirationen auf vielen 
verschiedenen Ebenen bietet. Wenn man darüber 
hinaus in Betracht zieht, dass Painter den Künstlern 
die Möglichkeit gibt, auf unkonventionelle Art mit 
verschiedenen Medien zu experimentieren und 
diese zu mischen, dann sind den künstlerischen 
Ausdrucksmöglichkeiten wirklich keine Grenzen 
mehr gesetzt. 

Am besten probieren Sie das Programm selbst aus, 
dann werden Sie schnell sehen, warum es über eine 
solch begeisterte Fangemeinde verfügt. Painter 
2016 ist nicht einfach ein Malprogramm, sondern 
eine künstlerische Sinfonie für die Sinne!
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Lawrence Mann
Kundenprofile

Fotokünstler
Mit den leistungsstarken Malwerkzeugen und 
einzigartigen Klonfunktionen in Painter 2016 
können Fotokünstler einen einzelnen Moment in 
einem Bild erfassen und dieses in ein digitales 
Kunstwerk verwandeln. Painter 2016 bietet 
Fotokünstlern alles, was sie benötigen, um visuell 
beeindruckende Fotokunstwerke zu erstellen, die 
bei ihren Kunden auf großen Anklang stoßen 
werden.

Traditionelle Künstler
Painter 2016 ermöglicht es traditionellen Künstlern, 
klassische künstlerische Praktiken und traditionelle 
Techniken mühelos mit modernsten digitalen 
Natural-Media®-Technologien zu verbinden und 
digitale Kunstwerke zu erzeugen, die so 
beeindruckend sind wie traditionelle auf einer 
Staffelei gemalte Bilder. Painter 2016 gibt 
traditionellen Künstler neue malerische und 
künstlerische Freiheiten.

Illustratoren
Mit seinen unzähligen Optionen gibt Painter 2016 
der Kreativität großen Spielraum. Painter 2016 
ermöglicht es Illustratoren, ihren kreativen Visionen 
Ausdruck zu geben und einen bleibenden Eindruck 
zu hinterlassen. Illustratoren sind in vielen 
verschiedenen Bereichen tätig und erwecken mit 
ihren visuellen Geschichten Emotionen. Ob sie nun 
Illustrationen für Filme, Fernsehen oder Videospiele 
erstellen, Mangas und Comics zeichnen oder an 
Grafiken für Print und Web arbeiten, in Painter 
2016 finden sie alle Werkzeuge, die sie benötigen, 
um ihre Ziele umzusetzen.

Schüler, Studierende und Lehrkräfte
Painter ist ein unerlässliches Plus für alle künftigen 
Künstler und sollte in keinem künstlerischen 
Lehrplan fehlen. Die Werkzeuge von Painter 2016 
ahmen das Aussehen und die Wirkung ihrer 
herkömmlichen Entsprechungen perfekt nach und 
ermöglichen es den Studierenden, in einer 
experimentierfreundlichen Umgebung traditionelle 
Kunsttechniken zu erlernen und auszuprobieren – 
aber ohne die Kosten und den Aufwand 
herkömmlicher Farben und Malutensilien.
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Héctor Sevilla Luján
Was ist in enthalten?

Hauptanwendung
• Corel Painter 2016, je eine Version für Mac OS® 

und Windows®

Inhalte
• Bibliotheken mit einzigartigen 

Malwerkzeugen, Verläufen, Strahldateien, 
Mustern und Papierstrukturen

Dokumentation
• HTML-Hilfedateien (Windows) und Apple-

Hilfedateien (Macintosh®)

• Online-Benutzerhandbuch und -Erste-
Schritte-Handbuch (PDF)

• Willkommensbildschirm

• youtube.com/paintertutorials

• painterartist.com

Minimale Systemanforderungen
Mac OS®:

• Mac OS® X 10.10 oder 10.9 (mit der neuesten 
Revision)

• Intel® Core™ 2 Duo

• 2 GB RAM (4 GB empfohlen)

• 540 MB freier Festplattenspeicher für 
Anwendungsdateien

• Maus oder Tablett 

• Bildschirmauflösung von 1024 768 (1280 
800 empfohlen)

• DVD-Laufwerk

• Safari v7 oder neuer

Windows®:

• Microsoft® Windows® 10 (64-bit), Microsoft 

Windows 8.1 (64-bit), oder Windows 7 (64-bit) 
mit jeweils den neuesten Service-Packs

• Intel® Pentium® 4, AMD Athlon™ 64, or AMD 
Opteron™ (Intel Core 2 Duo empfohlen)

• 2 GB RAM (4 GB empfohlen)

• 750 MB freier Festplattenspeicher für 
Anwendungsdateien1

• Maus oder Tablett 

• Bildschirmauflösung von 1024 768 (1280 
800 empfohlen)

• DVD-Laufwerk

• Microsoft® Internet Explorer® 11 oder neuer

Upgrade-Bestimmung: Alle Nutzer, die Painter 7 
oder eine neuere Version besitzen, können beim 
Upgrade auf Painter 2016 einen besonderen Rabatt 
nutzen.

1. Für Microsoft .NET Framework 4.5 ist unter 
Umständen zusätzlicher Speicherplatz erforderlich
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Yuki Matsumoto
Schlüsselfunktionen

Corel Painter 2015 ist ein realitätsgetreues digitales 
Kunstatelier.

Neue künstlerische Ausdrucksmöglichkeiten
Painter 2016 ermöglicht Ihnen, Ihre kreativen 
Visionen auf bisher ungekannte Weise umzusetzen. 
Die neuen Audioumsetzungs-Malwerkzeuge 
reagieren auf Ton und können mit den Geräuschen 
Ihrer Arbeitsumgebung oder mit Musik, die Sie bei 
Ihrer Arbeit inspiriert, verknüpft werden. Die neuen 
Dynamischen Sprenkel, mit denen sich fantastische 
Natural-Media®-Malstriche erzeugen lassen, und 
die Möglichkeit, noch mehr Malwerkzeugvarianten 
zu kreieren, eröffnen Ihnen nahezu grenzenlose 
Gestaltungsmöglichkeiten.

Neu! Audioumsetzung: Painter 2016 ermöglicht 
es, Audio vom Mikrofon Ihres Computers oder 
auch internes Audio zu verwenden, um Aussehen 
und Verhalten der Malwerkzeuge zu ändern. So ist 
es beispielsweise möglich, das Aussehen eines 
Malstrichs synchron zu gestreamter Musik zu 
ändern. Mithilfe der Audioumsetzung können Sie 
eine Vielfalt von Malwerkzeugeinstellungen mit 
dem Audioeingang verknüpfen. Außerdem kann 
die Stärke eines Audiosignals eingestellt werden 
und auf diese Weise die Wirkung auf das 
Malwerkzeug gesteuert werden. Wird 
beispielsweise ein leises Audiosignal mit der 
Malwerkzeuggröße verknüpft, führt eine Erhöhung 
der Stärke zu breiteren Malstrichen. Bei einem 
lauten Audiosignal führt umgekehrt ein Verringern 
der Stärke zu einem schmaleren Malstrich. Um eine 
größere Variationsbreite an Malstrichen zu erzielen 
(beispielsweise von der minimalen bis zur 
maximalen Malstrichbreite), kann der Bereich der 
Audioumsetzung festgelegt werden, ungeachtet 
davon, ob das Audiosignal anhaltend stark oder 
schwach ist oder schwankt. 

Die Breite (Größe) des Malstrichs 
ändert sich synchron mit dem Audiosignal.

Probieren Sie es aus
So verknüpfen Sie Malwerkzeugeffekte mit 
einem Audioeingang

1 Wählen Sie Fenster  Audio  
Audioumsetzungs-Bedienfeld.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkästchen Aktivieren.

3 Wählen Sie im Listenfeld Eingang eine 
Audioquelle aus.

4 Wählen Sie zuerst Fenster  Bedienfelder für 
Malwerkzeugeinstellungen und dann eines der 
folgenden Bedienfelder: Größe, Deckkraft, 
Winkel, Strich verstreuen, Farbänderung, 
Farbumsetzung, Dynamische Sprenkel, 
Struktur, Airbrush, Tinte, Partikel - Allgemein, 
Fließpartikel, Gravitationspartikel, Federpartikel.

5 Wählen Sie Fenster  Bedienfelder für 
Malwerkzeugeinstellungen  Audioumsetzung.

6 Verschieben Sie im Audioumsetzungs-
Bedienfeld die folgenden Regler:

• Stärke: Passt die Stärke des Audiosignals an

• Schwellenwert: Legt den Bereich der 
Audioumsetzung fest.

7 Klicken Sie auf die Schaltfläche Audioumsetzung . 
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Neu! Dynamische Sprenkel: Diese Funktion 
verbindet die Physik des Partikelsystems mit der 
Steuerung der Malwerkzeugdicke über den Stift, 
was die Gestaltung fantastischer Malstriche und 
fortschrittlicher Pollock-Spritzer ermöglicht. Sie 
können diese Funktion mit ausgewählten Borsten-, 
Realistischen Borsten- und Partikel-Malwerkzeugen 
verwenden, um diese revolutionären, nur in Painter 
zu findenden Technologien in vollem Umfang zu 
nutzen.

Dynamische Sprenkel erzeugen einen 
kontinuierlichen aus diskreten Farbflecken 

oder Sprenkeln bestehenden Malstrich.

Neu! Malwerkzeuge für spezielle Medien: Painter 
2016 bietet zusätzliche Spitzentypen. Bei den Spit-
zentypen handelt es sich um verschiedene Metho-
den, Medien auf die Arbeitsfläche aufzutragen. Die 
neuen Spitzentypen verwenden sowohl Partikel als 
auch Tinten- bzw. Aquarell-Spitzen. Diese kombi-
nierten Spitzentypen umfassen: Tinte – Gravitations-
partikel, Tinte – Fließpartikel, Tinte – Federpartikel, 
Aquarell – Gravitationspartikel, Aquarell – Fließ-
partikel und Aquarell – Federpartikel.

Probieren Sie es aus
So finden Sie eine Malwerkzeugvariante mit 
dynamischen Sprenkeln

1 Geben Sie in der Suchleiste im Suchfeld den 
Begriff Dynamische Sprenkel ein.

Die Suchleiste befindet sich rechts neben der 
Eigenschaftsleiste in der oberen rechten Ecke 
des Dokumentfensters.

2 Wählen Sie in der Liste mit den Suchergeb-
nissen eine Malwerkzeugvariante aus.

3 Wählen Sie Fenster  Bedienfelder für 
Malwerkzeugeinstellungen  Dynamische 
Sprenkel.

4 Probieren Sie beim Malen die folgenden 
Einstellungen aus:

• Verschieben Sie den Regler Anzahl, um die 
Anzahl der dynamischen Sprenkel festzulegen.

• Verschieben Sie den Regler Größe, um die 
Größe der dynamischen Sprenkel anzupassen.

• Verschieben Sie den Regler Min. Größe, um 
den Bereich der Sprenkelgrößen-Änderung 
festzulegen.

• Verschieben Sie den Regler Skal./±Größe, 
um die Anzahl und Größe der dynamischen 
Sprenkel bei Änderungen der Malwerkzeug-
größe zu skalieren Höhere Skalierungswerte 
ergeben genauere Skalierungen. 

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Hart oder 
Weich, um harte oder weiche Kanten 
auszuwählen.

• Verschieben Sie den Regler Zufällige Dicke, 
um die Größe der dynamischen Sprenkel 
anzupassen.

• Verschieben Sie den Regler Zufällige 
Deckkraft, um die Deckkraft der dynamischen 
Sprenkel anzupassen.

Probieren Sie es aus
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Neu! Drehbare Medien: In Corel Painter 2016 ist 
es möglich, den Winkel der Papierstruktur und 
der Farbaufträge zu ändern, wodurch eine 
beispiellose Vielfalt unterschiedlich aussehender 
Malstriche erzeugt werden können.

Ein auf eine nicht gedrehte Papierstruktur (oben) 
und auf eine gedrehte Papierstruktur (unten) 

aufgetragener Malstrich.

Neu! Mischen auf Ebenen: Ob Sie nun mit einer 
einzigen Farbe malen oder zwei oder mehrere 
Farben auf einer Ebene mischen: die Option zum 
erweiterten Mischen auf Ebenen kann Ihnen helfen, 
Malstriche ohne weiße Ränder zu erzeugen. 

Malstriche ohne (links) und mit der Option 
Erweitertes Mischen auf Ebenen (rechts)

Lernen Sie die neuen Funktionen kennen
Noch nie war es so einfach, die revolutionären 
Malwerkzeuge von Corel Painter kennenzulernen. 
Beim Starten der Anwendung wird ein neu 
gestalteter Begrüßungsbildschirm angezeigt, über 
den Sie den Arbeitsbereich einrichten und auf 
Videotutorials und neue Inhalte zugreifen können. 
Malwerkzeug-Hinweise und visuelle Kurzinfos 
vermitteln zudem die nötigen Grundkenntnisse zu 
den Malwerkzeugen

Neu! Farboptionen für die Benutzeroberfläche: 
Painter 2016 bietet flexible Farbmodelloptionen für 
die Benutzeroberfläche, damit Sie die Umgebung 
optimal für jedes Ihrer Malprojekte einrichten 
können. Sie können für Ihr Farbmodell die 
Optionen Dunkel, Sepia oder Frost wählen.

Neu! Malwerkzeug-Hinweise: Abhängig vom 
jeweilig aktivierten Malwerkzeugtyp geben 
kontextsensitive Malwerkzeughinweise hilfreiche 
Tipps zu den Malwerkzeugtechnologien. Auf diese 
Weise erfahren Sie schnell und einfach, wie Sie die 
vielen einzigartigen Funktionen in Corel Painter (wie 
z. B. Partikel, Aquarell-Malwerkzeuge, Tinte, Kloner, 
Impasto oder die neuen dynamischen Sprenkel) 
optimal nutzen können.

Probieren Sie es aus
So drehen Sie Papierstrukturen

1  Wählen Sie Fenster  Papierbedienfelder  
Papier.

2 Verschieben Sie den Regler Papierdrehung.

Probieren Sie es aus
So ändern Sie die Farbe der Benutzeroberfläche

1 Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

•  (Mac OS) Wählen Sie in der Menüleiste 
Corel Painter 2016  Voreinstellungen   
Schnittstelle. 

•  (Windows) Wählen Sie Bearbeiten  
Voreinstellungen  Schnittstelle.

2 Wählen Sie eine Option aus dem Listenfeld 
Farbschema.

3 Starten Sie die Anwendung neu.

Probieren Sie es aus
So greifen Sie auf die Malwerkzeug-Hinweise zu

• Wählen Sie Hilfe  Hinweise..
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Neu!  Visuelle Kurzinfos: Einige Kurzinfos 
enthalten Illustrationen, die zeigen, welchen Effekt 
die Verwendung hoher und niedriger Werte für 
bestimmte Einstellungen bewirkt.

Der Effekt hoher bzw. niedriger Einstellwerte ist sofort 
sichtbar.. 

Optimiert! Begrüßungsbildschirm: Der Begrüßungs-
bildschirms ermöglicht es Ihnen, schnell ein Bild zu 
beginnen oder zu öffnen, einen geeigneten 
Arbeitsbereich auszuwählen, auf Online-
Videotrainings zuzugreifen, neue Malwerkzeuge 
und andere Online-Inhalte zu suchen und sich von 
einer Galerie mit Originalkunstwerken, die mit Corel 
Painter erstellt wurden, inspirieren zu lassen. Der 
Begrüßungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie 
die Anwendung starten. Er kann auch über die 
Menüleiste aufgerufen werden, indem Sie auf Hilfe 
 Willkommen klicken. 

Mithilfe des Begrüßungsbildschirms finden Sie schnell und einfach die benötigten Informationen und Werkzeuge.

Optimiert! Dokumentansichten: In Painter 2016 ist 
es nun noch einfacher, zwischen verschiedenen 
Dokumentansichten zu wechseln, egal ob Sie an 
einem Projekt arbeiten oder gerade jemandem 
Ihre Arbeit oder eine bestimmte Technik zeigen. 
Die Dokumentansicht kann über die 
Werkzeugpalette, das Fenster-Menü und mithilfe 
von Tastenkürzeln umgeschaltet werden. In der 
Standardansicht werden alle offenen Dokumente 

zusammen mit den am häufigsten benutzten 
Anwendungselementen angezeigt; in der 
Einzeldokumentansicht hingegen können Sie sich 
ganz auf das aktive Dokument konzentrieren. Im 
Präsentationsmodus werden die Menüleiste und 
die Taskleiste des Betriebssystems ausgeblendet, 
sodass nur noch die wichtigsten Steuerelemente 
zu sehen sind.

Einzeldokumentansicht (links), Präsentationsmodus (rechts).
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Erweitern Sie Ihre Kreativität
Zur Erweiterung Ihrer künstlerischen 
Gestaltungsmöglichkeiten können Sie in Painter 
2016 auch Werkzeuge aus anderen Programmen 
importieren, neue Malwerkzeuge kreieren und Ihre 
selbst erstellten Inhalte mühelos mit anderen 
Künstlern austauschen.

Neu! Import von Adobe® Photoshop®-
Pinseldateien:  Mit Corel Painter 2016 können die 
Pinselstempel von Pixel-basierten, in Adobe-Brush-
Resource-Dateien (ABR) gespeicherten Adobe 
Photoshop-Pinseln importiert werden. Diese 
Dateien enthalten eine Sammlung von Adobe 
Photoshop-Pinseln, inklusive Form- und Struktur-
eigenschaften und weiterer Daten. Alle anderen in 
den ABR-Dateien definierten Attribute werden 
nicht importiert, können jedoch in Corel Painter 
vollständig angepasst werden.

 Jeder importierte Pinselstempel 
erscheint als neue Malwerkzeugvariante.

Optimiert! Gemeinsame Nutzung 
benutzerdefinierter Inhalte: Painter 2016 
vereinfacht die gemeinsame Nutzung der in einer 
eigenen Palette gespeicherten Inhalte. Wird eine 
eigene Palette als Eigene Painter-Werkzeugpalette 
im BOX-Dateiformat abgespeichert, werden alle in 
der Palette enthaltenen benutzerdefinierten 
Malwerkzeuge, Papiere, Muster und Farbaufträge 
mit der Datei gespeichert.

Probieren Sie es aus
So wechseln Sie die Dokumentansichten

•  Wählen Sie zuerst Fenster und dann einen der 
folgenden Befehle:

• Einzeldokumentansicht: um zwischen der 
Standard- und der Einzeldokumentansicht zu 
wechseln
• Präsentationsmodus: um den Präsentations-
modus zu aktivieren oder zu deaktivieren

Probieren Sie es aus
So importieren Sie Photoshop-Pinselstempel 
als neue Painter-Malwerkzeuge

1 Klicken Sie auf Malwerkzeuge  Importieren  
Neu aus Photoshop-Pinselstempel (ABR).

2  Geben Sie in das Textfeld Neuer 
Kategoriename im Dialogfeld Neue 
Malwerkzeugkategorie einen Namen ein. 

Probieren Sie es aus
So speichern Sie eine eigene Palette als 
eigene Werkzeugpalette

1 Wählen Sie Fenster  Eigene Palette  
verwalten.

2 Wählen Sie aus der Liste Eigene Palette eine 
Palette aus.

3 Klicken Sie auf Als BOX speichern.

4 Geben Sie im Dialogfeld Neue Bibliothek in das 
Textfeld Dateiname einen Namen ein.

5 Wählen Sie das Laufwerk und den Ordner aus, 
in dem die Datei gespeichert werden soll.
Es empfiehlt sich, alle eigenen Paletten immer 
im gleichen Ordner zu speichern.
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Neu! Inspirative Malwerkzeuge: In der 
Palettenanordnung 'Neue Malwerkzeuge' werden 
die Bedienfelder der neuen Funktionen und 
Technologien (wie z. B. der Audioumsetzung und 
der Dynamischen Sprenkel) angezeigt, damit Sie 

alle Neuerungen schnell und einfach ausprobieren 
können. Außerdem können Sie eine Vorschau auf 
zusätzliche Malwerkzeug-Pakete anzeigen, in 
denen Sie unter Umständen genau das passende 
Malwerkzeug für Ihr nächstes Malprojekt finden.

In der Palettenanordnung 'Neue Malwerkzeuge' werden die Bedienfelder und 
Steuerelemente der neuesten Malwerkzeugtechnologien angezeigt.

Probieren Sie es aus
So zeigen Sie die neueste Malwerkzeugtech-
nologie an

•  Wählen Sie Fenster  Paletten anordnen  
Neue Malwerkzeuge.

Sie können schnell nach allen neuen und 
aktualisierten Malwerkzeugen in Corel Painter 
2016 suchen, indem Sie in das Suchfeld die 
Zahl 2016 eingeben.
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 Miklós Földi
Kunstgalerie
Painter ermöglicht es weltweit jeden Tag vielen 
professionellen Künstlern, ihrer Kreativität und ihren 
künstlerischen Visionen Ausdruck zu verleihen. Im 
Folgenden finden Sie eine Auswahl von 
Kunstwerken, die von Painter-Künstlern erstellt 
wurden.

Yuki Matsumoto

Pascal Sibertin

Ad van Bokhoven

Paolo d’Altan

Héctor Sevilla Luján
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Skip Allen

Heather Michelle Chinn

Aaron Rutten

Marilyn Sholin

Jeff Kimbler
[ 14 ] Produktleitfaden



Android Jones

Karen Bonaker
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Corel Corporation

Corel ist eines der weltweit führenden Unternehmen im Softwarebereich und bietet einige der bekanntesten 
Grafik-, Produktivitäts- und Digitalmedien-Produkte der Branche an. Mit seinem umfassenden Portfolio 
innovativer Software-Produkte hat sich Corel einen Namen für einfach zu erlernende und einfach zu 
benutzende Lösungen gemacht, die den Anwendern helfen, kreativer und produktiver zu arbeiten. Corel hat 
für seine Produkte Hunderte von Auszeichnungen erhalten.

Zu unseren weltweit von Millionen von Anwendern genutzten Produkten zählen CorelDRAW® Graphics 
Suite, Corel DESIGNER®, CorelCAD™, Corel® Painter®, Corel® PaintShop® Pro, Corel® VideoStudio® und 
Corel® WordPerfect® Office. Weitere Informationen zu Corel finden Sie auf www.corel.com.

Copyright © 2015 Corel Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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weitere Patente sind angemeldet. 
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auf die im englischsprachigen Raum erhältliche Einzelhandelsversion. Die Spezifikationen für alle anderen Versionen (einschließlich 
anderer Sprachversionen) können hiervon abweichen. 

DIE INFORMATIONEN WERDEN VON COREL OHNE MÄNGELGEWÄHR ZUR VERFÜGUNG GESTELLT, OHNE GEWÄHRLEISTUNGEN ODER 
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AUS GESETZ, SONSTIGEN BESTIMMUNGEN, HANDELSVERKEHR ODER HANDELSGEBRAUCH ERGEBEN. SIE TRAGEN DAS GESAMTE RISIKO 
FÜR DIE AUS DIESEN INFORMATIONEN ODER IHRER NUTZUNG ENTSTEHENDEN ERGEBNISSE. COREL HAFTET WEDER IHNEN NOCH 
ANDEREN NATÜRLICHEN ODER JURISTISCHEN PERSONEN GEGENÜBER FÜR INDIREKTE, BEILÄUFIGE, SPEZIELLE ODER FOLGESCHÄDEN, 
U.A. EINKOMMENS- ODER GEWINNVERLUSTE, VERLUST ODER BESCHÄDIGUNG VON DATEN ODER SONSTIGE KOMMERZIELLE ODER 
WIRTSCHAFTLICHE VERLUSTE, AUCH WENN COREL ÜBER DIE MÖGLICHKEIT SOLCHER SCHÄDEN IN KENNTNIS GESETZT WURDE ODER 
WENN SIE VORHERSEHBAR SIND. COREL HAFTET DARÜBER HINAUS NICHT BEI FORDERUNGEN DRITTER. DIE HÖCHSTHAFTUNGSSUMME 
VON COREL IHNEN GEGENÜBER ÜBERSCHREITET IN KEINEM FALL IHRE KOSTEN FÜR DEN KAUF DER MATERIALIEN. DA VON EINIGEN 
BUNDESSTAATEN BZW. LÄNDERN HAFTUNGSAUSSCHLÜSSE ODER -EINSCHRÄNKUNGEN FÜR FOLGE- ODER BEILÄUFIGE SCHÄDEN NICHT 
ZUGELASSEN WERDEN, GELTENDEN DIE VORGENANNTEN EINSCHRÄNKUNGEN U.U. NICHT FÜR SIE. 

Corel, das Corel-Logo, CorelDRAW, Corel DESIGNER, CorelCAD, PaintShop Pro, Painter, VideoStudio und WordPerfect sind in Kanada, 
den USA bzw. anderen Ländern Marken oder eingetragene Marken der Corel Corporation bzw. ihrer Tochtergesellschaften. 

Weitere Namen von Produkten und Schriften sowie Firmennamen und Firmenlogos sind möglicherweise ebenfalls Marken oder 
eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen.






